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Shahu éshté mé shume se njé disipliné sportive. Eshté
njé ményré té menduari, t& kuptuari dhe té vepruari.
Pér fémijét éshté njé mundési e shkélgyer qé& pérmes
shahut t& krijojné mendimin, té& formésojné
karakterin, t& kalisin durimin dhe té rrisin besimin.
Futja e shahut né shkolla, pérmes Projektit Ekipet
Sportive né Shkolla do ti socializojé mé shumé fémijét,
do té shkathtésohen dhe do té shprehin mé lirshém
talentin dhe zgjuarsiné e tyre, pérmes lojés sé shahut.

Presidenti i Komitetit Kombé&tar Shgiptar

Fidel Ylli

Komiteti Olimpik Kombétar Shqiptar (KOKSH) éshté organi mé i larté drejtues i Lévizjes
Olimpike né Republikén e Shqipérisé. Eshté njé organizaté jogeveritare dhe jofitimprurése e
njohur nga Komiteti Olimpik Ndérkombétar (NOC) dhe vepron né pérputhje me Kartén
Olimpike.

Misioni kryesor i KOKSH-it éshté té zhvillojé, promovojé dhe mbrojé Lévizjen Olimpike né
Shqipéri. Fusha e tij e punés pérfshin pérgatitjen dhe pjesémarrjen e atletéve shqiptaré né
Lojérat Olimpike, Lojérat Olimpike Rinore dhe gara té tjera ndérkombétare shumésportive, si
dhe promovimin e vlerave olimpike si pérsosméria, migésia dhe respekti.

Komiteti Olimpik Kombétar Shqiptar prej katér vitesh menaxhon dhe zbaton projektin
“Ekipet Sportive né Shkolla”.

Ky projekt konsiston né krijimin dhe zbatimin e njé Programi Kombétar, i cili synon:

1. nxitjen e sportit masiv,
2. zbulimin dhe zhvillimin e talenteve sportive,
3. forcimin e edukatés sportive dhe pérhapjen e parimeve Olimpike.

Projekti pilot éshté ndértuar mbi potencialin e sportit si njé mjet i réndésishém pér arritjen e
objektivave té zhvillimit personal, komunitar dhe kombétar.

Programi éshté implementuar né rang kombétar dhe, né pérputhje me parimin e
gjithépérfshirjes, éshté shtriré né té tre nivelet e arsimit parauniversitar: arsimin fillor,
arsimin 9-vjecar dhe arsimin e mesém.

Né tre edicionet e para, projekti éshté fokusuar né dy disiplina sportive, Volejbollin dhe
Basketbollin, ndérsa né edicionin e katért éshté shtuar edhe Disiplina e Shahut.



Shahu éshté njé sport universal me vlera té larta
dhe emocional té fémijéve dhe té rinjve. Tradita e
hershme e shahut né Shqipéri, e shogéruar me
interesin e vazhdueshém té nxénésve dhe
prindérve, krijon njé bazé té qéndrueshme pér
pérfshirjen e tij né sistemin arsimor. Ky projekt
synon té integrojé sportin e shahut né shkolla si
njé mjet edukimi dhe formimi, duke nxitur té
menduarit logjik, kreativitetin dhe disiplinén, si
dhe duke pérgatitur breza té rinj gé do té
pérfagésojné denjésisht vendin né arenén
kombétare dhe ndérkombétare

Presidenti i Federatés Shqiptare té Shahut

Erald Dervishi

Federata Shqiptare e Shahut éshté institucioni zyrtar gé drejton, organizon dhe zhvillon
sportin e shahut né Shqipéri. Ajo pérfagéson interesat e shahut shqgiptar brenda vendit dhe
né arenén ndérkombétare, duke bashképunuar ngushté me FIDE dhe me organizma té tjeré
sportivé.

Federata Shqiptare e Shahut géndron né promovimin e késaj loje si sport intelektual dhe
edukativ. Pérmes organizimit té kampionateve kombétare, turneve lokale dhe programeve
trajnuese, federata krijon hapésira zhvillimi pér talentet e reja dhe mbéshtet rritjen
profesionale té shahistéve shqiptaré.

Federata Shqiptare e Shahut éshté shtylla organizative qé mban gjallé traditén e shahut né
Shqipéri, duke kontribuar né rritjen e nivelit sportiv kombétar dhe né pérfagésimin dinjitoz té
vendit né skenén ndérkombétare

Federata Shqiptare e Shahut ka nenshkruar Marreveshje Bashkepunimi me Komitetin Olimpik
Kombétar Shqiptar per perfshirjen e shahut ne projektin “Ekipet Sportive ne Shkoll
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TE NJIHEMI ME SHAHUN

TE NJIHEMI ME SHAHUN
CFARE ESHTE SHAHU?
TE MIRAT E SHAHUT

FUSHA E SHAHUT
GURET E SHAHUT



CFARE ESHTE SHAHU?

Shahu éshté njé lojé gé zhvillohet ndérmjet dy lojtaréve. Loja luhet me guré
té vendosur mbi njé fushé, e cila quhet ndryshe fusha e shahut. Gurét (figurat dhe
ushtarét) jané né dy ngjyra: té celét (“té bardhé”) dhe té errét (“té zinj”).

Njéri lojtar luan me gurét e bardhé (i bardhi), tjetri luan me gurét e zinj (i ziu).
Kur nis loja, secili lojtar ka 16 guré. Kéta 32 guré vendosen né njé ményré té caktuar
mbi fushén e shahut.




Lojtarét i luajné gurét e tyre me radhé. PEr ményrén se si do té béhet |évizja e guréve (figurave
dhe ushtaréve), ka rregulla té pércaktuara. Eshté gjithmoné i bardhi qé bén lévizjen e paré.

Qéllimi né njé lojé shahu éshté qé té kapet mbreti i kundérshtarit rob dhe ky veprim
pérfundimtar quhet shah mat.
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TE MIRAT E SHAHUT

Shahu éshté njé lojé e lehté qé ¢do fémijé mund ta mésojé.
Por njékohésisht éshté njé sport prej té cilit pérfitojmé té mira...

.1.- -I1 ] r

i,r..

1- Shahu forcon kujtesén.
2- Shahu té méson té respektosh té tjerét .
3- Shahu té méson té planifikosh.

f 4- Shahu pérmiréson té kuptuarin e Iéndéve té tjera t€ mésimit né shkollé.
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FUSHA E SHAHUT

Shahu luhet mbi njé fushé shahu, e cila éshté katérkéndore me brinjé té
barabarta. Kjo fushé pérbéhet nga 64 katérkéndésha kéndrejté té vegjél, té ngjyrosur
me ngjyré té celét dhe té errét. Cdo katérkéndésh quhet katror. Katrorét i ndajmé né
drejtimin vertikal dhe horizontal.

Késhtu, figurat do té luajné né kéto drejtime, té cilat pérbéhen nga katroré
me ngjyré té celét dhe té errét.

DREJTIMI HORIZONTAL DREJTIMI VERTIKAL
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DIAGONALET

Pérvec drejtimit horizontal dhe atij vertikal, kemi po ashtu dhe diagonalet.
Katrorét né diagonale i pérkasin té njéjtés ngjyré, sepse bashkojné kéndet e njéri-
-tjetrit.




VENDOSJA E FUSHES SE SHAHUT

Fusha e shahut vendoset midis dy lojtaréve, né ményré gé té keté pamje té
garté dhe dora joné e djathté ta keté té lehté té arrijé ¢cdo katror té fushés.

w Kujdes: Kur nis loja, katrori i kéndit prané dorés sé djathté duhet té jeté i
bardhé.

VENDOSJA E SAKTE VENDOSIJA E GABUAR

14



GURET E SHAHUT

Shahu luhet me guré shahu (figura dhe ushtaré). Ata jané né dy ngjyra, té celét dhe té
errét, quajtur ndryshe té bardhé dhe té zinj. Njérilojtar luan me té bardhét dhe tjetri me té zinjté.
Secili lojtar né fillim té lojés ka 16 guré shahu. Kéta jané: Njé mbret, njé damé (mbretéreshé),
dy torra, dy fila (oficeré), dy kuaj dhe teté ushtaré. Figurat e méposhtme simbolizojné figurat e
shahut.

| bardhi | ziu
" (figurat) (figurat)
Mbreti

1 secili é x @
Mbretéresha / Dama
1 secili é x @ w
Kalaja / Torra
2 secili Z Z
Fili / Oficeri i ‘
2 secili Ci:i i
Kali
2 secili ! % q
Ushtari
8 secili & ‘

15



VENDOSJA E GUREVE

Tani duhet té mésojmé té vendosim gurét mbi fushé dhe té fillojmé lojén.

HMMM

Higigigd

Si té vendosim guréet e bardhe:

Gurét e bardhé vendosen né dy horizontalet e para té fushés sé shahut. Torrat vendosen
né dy kéndet. Kuajt vendosen menjéheré pas torrave. Prané kuajve vendosen filat. Né
dy katrorét gendroré vendosen mbreti dhe dama (mbretéresha). Dama dhe katrori ku
qéndron ajo kané gjithmoné té njéjtén ngjyré me'té. Pra, dama e bardhé do té qéndrojé
né katrorin e bardhé, ndérsa mbreti do té vendoset né katrorin tjetér. Teté ushtarét do
té vendosen né horizontalen e dyté, para figurave.

Si té vendosim gurét e zinj :

Gurét e zinj vendosen né dy horizontalet e fundit té fushés sé shahut. Torrat vendosen
né dy kéndet. Kuajt vendosen menjéheré pas torrave. Prané kuajve vendosen filat. Né
dy katrorét gendroré vendosen mbreti dhe dama (mbretéresha). Dama e zez€ vendoset
né katrorin e zi, ndérsa mbreti vendoset né katrorin tjetér.

Ushtarét vendosen né horizontalen e shtaté té fushés, para figurave.

W) usoes

Kujdes i veganté i kushtohet vendosjes sé mbretit dhe damés.
Secila prej damave vendoset né katrorin me té njéjtén ngjyré me té: dama e bardhé
vendoset né katrorin e bardhé dhe dama e zezé, né katrorin e zi.

16



SI LEVIZIN GURET E SHAHUT

LEVIZJET

Né fushé jané gjashté lloje gurésh shahu. Secili prej tyre Iéviz ndryshe nga tje-
tri. Kur njéri prej lojtaréve zhvendos njé prej guréve né lojé, kjo quhet |évizje. Guréte
shahut |évizin né bazé té disa rregullave. Njé prej tyre éshté rregulli “Po e preke, do ta
lévizésh”, gé do té thoté se: nése njéri prej lojtaréve prek njé gur, atéheré ai éshté
i detyruar ta lévizé até, edhe sikur t'i duhet ta falé. Secili lojtar luan me radhé. | bardhi
luan gjithmoné i pari. Mé pas vazhdon i ziu dhe késhtu mé te;j.

17



LEVIZJA E TORRES

Torra luan né drejtim vertikal dhe horizontal. Ajo mund té |évizé pérpara,
prapa si dhe anash, né té dy krahét e saj. Torra nuk mund té kapércejé mbi gurét e vet
dhe as mbi ato té kundérshtarit. Ajo mund té Iévizé deri né 14 katroré.

Torra mund té lévizé deri né 14 katroré

18



LEVIZJA E FILIT

Fili luan vetém né drejtim diagonal. Ai mund té |évizé para dhe té kthehet pas.
Ashtu si né rastin e torrés, edhe fili nuk mundet té kapércejé mbi asnjé gur tjetér. Seci-
li prej lojtaréve ka nga dy fila kur nis loja. Njéri fil géndron né katrorin e bardhé dhe
tjetri né katrorin e zi. Ata géndrojné gjaté gjithé lojés né katrorét e ngjyrés fillestare,
edhe pasi té kené lévizur; asnjéheré nuk ka kalim té tyre nga njé diagonale e bardhé
né njé té zezé apo anasjelltas. Pér shkak té kétij kufizimi, fili mund té lévizé né 32 kat-
roré nga 64 qé ka fusha.

Numri i katroréve ku mund té kalojé fili varet nga pozicioni i tij né fushé. Né
gofté se éshté vendosur né gendér, ai mund té |évizé deri né 13 katroré; nése éshté
vendosur né ané, atéheré nuk mund té lévizé né mé shumé se né 7 katroré.
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USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2

Né sa katroré mund té shkojé
torra e bardhé?
Né sa katroré mund té shkojé
torra e zezé?

Sa lévizje duhet té béjé torra
pér té arritur né katrorin @

20



USHTRIME

Pyetja - 3 Pyetja - 4
Tregoni se si mund té Sa lévizje duhet té béjé fili
|évizé torra. pér té arritur mé shpejt
te @ pika e shénuar ?

Pyetja -5

Né sa katroré mund té lévizé
fili i bardhé?
Né sa katroré mund té
lévizé filii zi?

C’lévizje mund té bgjé fili?

21



LEVIZTA E DAMES (MBRETERESHES)

Dama léviz né drejtim horizontal, vertikal dhe diagonal, pra ajo mund té |évizé
pérpara, prapa dhe anash, por nuk mund té kapércejé mbi gurét e tjeré.

Numri i katroréve, né té cilét mund té Iévizé dama varet nga vendi ku ajo gén-
dron. Nése dama éshté pozicionuar né gendér, ajo mund té |évizé deri né 27 katroré;
nése éshté pozicionuar né anég, ajo nuk mund té shkojé né mé shumeé se né 21 katro-
ré.
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LEVIZJA E KALIT

Lévizja e kalit éshté shumé mé e ndryshme sesa e guréve té tjeré.
Lévizja e kalit ndahet né dy veprime:

1- Né fillim, kali léviz dy katroré né drejtim vertikal ose horizontal.
2- Mé pas, ai léviz vetém njé katror né drejtim tjetér.

e Kali né fillim 1€viz dy katroré, né drej-
tim vertikal ose horizontal.

— MEé pas, ai luan vetém njé katror né
T 1\ drejtimin tjetér.

¢ 'L Lévizja e kalit mund té pérshkruhet si: dy kat-
roré né njé drejtim dhe njé katror né njé dre-

«— > jtim tjetér. Lévizja e kalit mund té krahasohet
me germén “L”.

Vegorite e levizjes se kalit:

Kali mund té kapércejé mbi gurét e tjerg, té vetét ose té kundérshtarit. Kjo éshté njé
karakteristiké e vecanté e tij. Po ashtu, kali mund té kalojé nga njé katror i bardhé né
njé katror té zi dhe anasjelltas.

Vlera e kalit rritet sa mé prané gendrés sé fushés té jeté ai. Nése géndron né ané té
fushés, ai mund té |évizé vetém né dy katroré.

Kur kali vendoset né gendér té fushés, atéheré ai mund té |évizé deri né teté katroré.

23



USHTRIME

Pyetja -1 Pyetja - 2

Né sa katroré mund té shkojé
mbretéresha e bardhé?
Né sa katroré mund té shkojé
mbretéresha e zezé?

Me cilat ményra mund
té mbérrijé mbretéresha
me tri lévizje né katrorin ®?

24



USHTRIME

Pyetja - 3 Pyetja - 4

C’lévizje mund té béjé dama? Njehsoni té gjithé katrorét
ku mund té luajné tre kuaijt.

Pyetja - 5 Pyetja- 6
Sa lévizje i duhen kalit té bardhé Si mund té arrijé kali né pikén @
té arrijé pikén @ ? me 4 |évizje?
Sa lévizje i duhen kalit té zi

té arrijé piken @ ?

23



LEVIZJA E USHTARIT

Ushtari mund té lévizé vetém pérpara, vertikalisht. Ai mund té |évizé vetém
njé katror pér ¢do radhé, me pérjashtim té rastit kur ndodhet né pozicionin fillestar
(té fillimit té lojés), nga ku mund té lévizé dy katroré.

Ushtari i bardhé né f3 tashmé e ka béré lévizjen e paré (nga pozicioni fillestar),
prandaj mund té lévizé vetém njé katror, né f4.

Ndérsa ushtari i bardhé gé ndodhet né b2, éshté né pozicionin fillestar té
lojés dhe ende s'ka béré asnjé lévizje. Ky ushtar mund té lévizé dy katroré. Pra, si
lévizje té paré, ushtari mund té luajé njé ose dy katroré, sipas déshirés sé lojtarit.

26



LEVIZJA E MBRETIT

Mbreti mund té lévizé né té gjitha drejtimet. Ai léviz si dama, vetém se i ku-
fizuar né numrin e katroréve; mbreti luan vetém njé katror. Numri i katroréve né té
cilét mund té lévizé mbreti varet nga vendosja e tij né fushé. Nése éshté vendosur né
cep té fushés, ai mund té shkojé né 3 katroré, kur ndodhet né horizontalen e fundit
ose té paré, mund té shkojé né 5 katroré, ndérsa kur éshté né gendér, mund té shko-
jé né 8 katroré. Mbreti nuk mundet kurré té shkojé né katrorét ku mund té shkojné
edhe figurat ose ushtarét e kundérshtarit.

Mbreti mund té lévizé vertikalisht, horizontalisht dhe né drejtim diagonal,
por gjithmoné né katrorét ngjitur me "té€. Nése mbreti éshté i pozicionuar né gendér
té fushés, ka mé shumé liri |évizjeje sesa po té jeté pozicionuar né cep ose né
horizontalen e fundit apo té paré.

27



USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2

C’lévizje mund té béjné
Demonstroni lévizjet e ushtaréve. ushtarét e bardhé?

C’lévizje mund té béjné

ushtarét e zinj?

28



USHTRIME

Pyetja -3
C’lévizje mund té béjné Sa lévizje duhet té béjé mbreti i
gurét e bardhé? bardhé pér tek @?
C’lévizje mund té béjné Sa lévizje duhet té béjé mbreti i zi
gurét e zinj? pértek @

Pyetja - 5 Pyetja - 6
Né sa katroré mund té shkojé Né sa katroré mund té |évizé
mbreti i bardhé? mbreti i bardhé?
Né sa katroré mund té shkojé Né sa katroré mund té shkojé
mbreti i zi? mbreti i zi?

29



MARRJA ME TORRE

Torra mund té marré ¢do figuré apo ushtar té kundérshtarit , gé i del pérpara
né rrugén e saj me pérjashtim té mbretit. Guri i shahut gé do té merret nga torra
largohet nga fusha dhe né vend té tij vendoset torra.

Marrja e figurés nga torra:
1-Torra mund té marré filin e zi duke lévizur horizontalisht.
2-Figura e marré higet nga fusha.

3-Torra vendoset né katrorin ku géndronte mé paré figura e marré.

Para marrjes sé figurés (kalit) nga torra Pas marrjes sé figurés (kalit) nga torra
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MARRJA ME FIL

Fili mund té marré ¢do figuré apo ushtar té kundérshtarit (me pérjashtim té
mbretit), qé i del rrugés. Guri i shahut, gé do té merret nga fili largohet nga fusha dhe
né vend té tij vendoset fili.

Marrja e figurés nga fili:
1 - Fili mund té marré kalin duke |évizur drejt katrorit té tij.

2- Figura e marré largohet nga fusha.

3- Fili vendoset né katrorin ku géndronte mé paré figura e marré .

Para marrjes sé figurés nga fili Pasi merret figura nga fili
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USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2
C’lévizje i duhet torrés té bgjé Cilét guré mund té marré torra?
gé té jeté né gjéndje té€ marré

kalin?
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USHTRIME

Pyetja - 3 Pyetja - 4
Cilét guré mund té marré Nga cilét katroré mund té
torra e bardhé? sulmojé fili i bardhé ushtarin?

Cilét guré mund té marré
torra e zezé?

Pyetja - 5 Pyetja - 6
Nga cilét katroré fili mund té Cilat figura mund té marré fili
sulmojé kalin? i bardhe?
Nga cilét katroré fili mund té Cilin gur mund té marré fili i
sulmojé ushtarin? zi?
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MARRJA ME DAME

Dama mund té marré ¢do gur té kundérshtarit (duke pérjashtuar mbretin), gé
i del rrugés. Guri hige nga fusha dhe mbretéresha vendoset né vendin e tij.

Marrja e figurés me damé:

1- Dama mund té marré kalin e zi duke lévizur horizontalisht.
2- Figura e marré largohet nga fusha.

3- Dama vendoset né katrorin ku géndronte mé paré kali.

Para marrjes sé torrés nga dama Pasi dama ka marré torrén
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MARRJA ME KALE

Kali mund té marré, me pérjashtim té mbretit, ¢do gur té kundérshtarit, gé géndron
né njé katror, né té cilin mund té shkojé kali. Guri gé éshté marré higet nga fusha
dhe kali zé vendin e tij.

Figura e marré nga kali :

1- Kali mund té marré filin e zi.
2- Figura e marré largohet nga fusha e shahut.

3- Kali z& vendin e figurés sé marré pre;j tij.

Para marrjes sé torrés nga kali Pas marrjes sé torrés nga kali

35



USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2
Cilat figura mund té marré Cilat figura mund té marré dama
dama e bardhé? e bardhé?
Cilin guré mund té hajé
dama e zezé
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USHTRIME

Pyetja - 3 Pyetja - 4

A mundet mbretéresha e Cilat figura mund té marré kali?
bardhé té marré torrén?

a.

Pyetja -5 Pyetja - 6
Né cilin katror duhet té shkojé Sa lévizje i duhen kalit té
kali gé té mund té marré béjé pér té ngréné ushtarin
ushtarin? e bardhé?
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MARRJA ME USHTAR

Ushtari mund té marré, me pérjashtim té mbretit, ¢cdo gur té kundérshtarit,
g€ géndron né diagonalen prané tij. Guri i marré prej ushtarit largohet nga fusha
dhe ky i fundit zé vendin e tij.

Ushtari i bardhé né b3 mund té marré kalin e zi té vendosur né katrorin e
bardhé, né diagonalen prané tij. Ushtari zé vendin e kalit, duke e larguar até nga fus-
ha.

Ushtarét né katrorét f6 dhe g7 mund té marrin njéri-tjetrin. Ushtari gé ka
radhén e lévizjes (por jo domosdoshmérisht) merr ushtarin kundérshtar, duke e lar-
guar até nga fusha dhe duke u vendosur né vendin e tij.
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MARRJA ME MBRET

Mbreti mund té marré ¢do gur shahu té kundérshtarit qé ndodhet né kat-
rorin prané (me pérjashtim té mbretit kundérshtar). Pas marrjes sé gurit, mbreti zé
vendin e tij.

Gurét e marré me mbret:

1- Mbreti mund té marré torrén e zezé, duke shkuar né drejtim diagonal.
2- Figura e marré largohet nga fusha e shahut.
3- Mbreti z¢& katrorin e figurés sé marré.

Para marrjes sé torrés me mbret Pasi mbreti z€ vendin e torrés sé
marré prej tij
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USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2
Tregoni figurat gé mund té Tregoni gurét gé mund té merren
merren nga ushtarét e bardhé. me ushtaré.
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USHTRIME

Tregoni lévizjet e mundshme té Cilén prej figurave mund té marré
ushtaréve té bardhé. mbreti i bardhé?

Tregoni lévizjet e mundshme té Cilén prej figurave mund té marré
ushtaréve té zinj. mbreti i zi?

Pyetja -5 Pyetja -6
Cilat figura mund té marré Cilat figura mund té marré
mbreti i bardhé? mbreti i bardhé?
Cilat figura mund té marré Cilin gur mund té marré mbreti
mbreti i zi? izi?
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SULMI KUNDER FIGURES

Lévizja e cila kércénon marrjen e mundshme té njé figure té kundérshtarit, quhet
sulm kundér figurés.

Fili luan né diagonalen ku géndron kali. Duke vepruar né kété ményré, fili
kérkon té marré kalin. Kjo |évizje e filit quhet |évizje sulmi.

Torra luan né vertikalen ku géndron fili. Kjo lévizje e torrés kércénon marrjen
e filit. Lévizje té tilla, té béra si¢ duhet pér marrjen e figurés, quhen lévizje sulmi.
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USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2
Nga cilét katroré kali mund té Neé cilin katror duhet té shkojé
sulmoijé torrén? fili pér té sulmuar kalin?
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USHTRIME

Pyetja - 3 Pyetja - 4
Cilén lévizje duhet té béjé ushtari Nga cilét katroré mundet torra
pér té sulmuar kalin? té sulmojé kalin?

Pyetja - 5 Pyetja - 6
Nga cilét katroré mundet dama té NE cilin katror duhet té luajé mbreti
sulmojé filin? gé té sulmojé kalin?
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VLERA E FIGURAVE

Kemi 6 lloje té ndryshme gurésh shahu - ushtarét dhe 5 lloje figurash dhe
secili prej tyre luan né ményré té ndryshme nga tjetri. Vlera e guréve varet kryesisht
nga lévizshméria — sa mé e madhe éshté |évizshméria e njé guri, ag mé i vlefshém
éshté ai.

Guri me mé pak vleré éshté ushtari. Sipas njé tabele vlerésimi, ku njé ushtar
vlen njé piké, do té kemi :

i : 1 Piké
é 3Pike= de A = _“_
wbaw : 3 Piké = &ii = g

o
m o opic- A A iii=_“.ii =eii
W oorc-Addddddda-N A4

Q . E pakufizuar = Vlera e mbretit éshté e pakufizuar, sepse kur
humbet mbretin, do té thoté se ke humbur lojén.
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MESIMI 2

SHAH MAT

SHAH MAT
KERCENIMI I MBRETIT

MAT
POZICIONE TE THJESHTA MATI

MAT ME NJE LEVIZJE
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DHENIE SHAH

Lévizja, me anén e sé cilés sulmohet mbreti kundérshtar, quhet “dhénie shah”. Né kété rast
mbreti kundérshtar kércénohet né ményré té drejtpérdrejté.

Pérpara se té luajé dama Pasi luan dama

Dama e bardhé shkon né vijén horizontale, ku géndron mbreti i zi. Me ané té késaj
lévizjeje, dama e bardhé sulmon mbretin e zi. Kjo |évizje qé sulmon mbretin quhet “dhénie
shah”. | bardhi jep shah me ané té damés dhe mbreti i zi ndodhet nén kércénim.

Pérpara se té luajé fili Pasi luan fili

Fili 1 bardhé shkon né€ vijén diagonale, ku qéndron mbreti i zi. Fili sulmon mbretin e
zi. Kjo 1évizje q€ sulmon mbretin quhet “dhénie shah”.
Fili i bardhé ka dhéné shah dhe mbreti i zi ndodhet nén kércénim.
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Pyetja -1 Pyetja - 2

Né cilin katror duhet té luajé fili i Nga cili katror mund té japé shah
bardhé pér té dhéné shah? kali i zi?
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MEQIMI
2

Nga cili katror mund té japé
shah dama e bardhé?

Pyetja - 5 Pyetja- 6
Cila lévizje i duhet té bardhit Demonstroni lévizjet me té cilat
pér té dhéné shah? i bardhi jep shah.

49

shah torra e zezé?
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Nga cili katror mund té japé ]

SHAH MAT
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MBRETI NEN KERCENIM

Nése sulmohet mbreti, atéheré do té themi se ai éshté nén kércénim. Lojtari, té cilit i
kércénohet mbreti, ka tri mundési :

1- Ta luajé mbretin né njé katror tjetér, té sigurt.

2- Té marré figurén gé ka kércénuar mbretin.

3-Té vendosé njé gur (figuré ose ushtar) midis mbretit té kércénuar dhe figurés qé
e kércénon até.

Nése asnjé prej mbrojtjeve té mésipérme nuk éshté e mundur, atéheré kemi
“shah mat”.

1- Mbreti mund té luajé drejt njé katrori mé té sigurt: Mbreti i sulmuar
largohet drejt njé katrori mé té sigurt, pér té shpétuar nga sulmi. Né qofté se nuk
shpéton dot nga ky sulm, atéheré do té thoté se mbreti éshté zéné mat.

Torra jep shah. Mbreti kércénohet prej saj dhe largohet drejt njé katrori mé té sigurt
té shénuar me rreth té kug @ . Mbreti largohet nga kércénimi.

%k
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2- Figura gé sulmon mbretin mund té merret:
Njé ményré tjetér pér té shpétuar nga kércénimi éshté té merret figura gé sulmon mbretin.

Pérpara se kali té marré filin Pasi kali merr filin

Fili i bardhé jep shah. Mbreti i zi éshté i kércénuar. Duke marré filin gé po e sulmon,
mbreti shpéton nga kércénimi me shah.

3- Njé gur mund té vendoset ndérmjet mbretit dhe figurés sulmuese:
Njé figuré, mund té vendoset ndérmjet mbretit dhe figurés gé e sulmon.
Ky “mbulim” éshté ményra e treté pér té mbrojtur mbretin nga sulmi.

Dama e zezé jep shah. Mbreti i bardhé éshté i kércénuar. Damés i duhet
bllokuar rruga, pér té shpétuar nga shahu dhe i vetmi gur gé mund ta béjé kété éshté
fili. 1 bardhi e shpie filin te katrori prané mbretit. Duke bllokuar rrugén ndérmjet
mbretit dhe damés, mbreti i bardhé shpéton nga sulmi.
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USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2
Dama e bardhé kércénon mbretin. Dama e bardhé kércénon mbretin.
Ku duhet té luajé i ziu? Ku duhet té luajé i ziu?
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MEQIMI
2

Pyetja - 3 Pyetja - 4

Torra e zezé jep shah. Ku duhet té Torra e zezé jep shah.
luajé i bardhi? Si duhet té luajé i bardhi?

SHAH MAT

Fili i bardhé jep shah. Torra e bardhé jep shah.
Ku duhet té luajé i ziu? Ku duhet té luajé i ziu?
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SHAH MAT

Nése mbreti nuk shpéton dot nga sulmi, do té thoté se éshté zéné mat. Lojtari gé

bén matin éshté dhe fituesi i lojés.

Torra e bardhé jep shah.

1- Mbreti nuk ka katror té sigurt, ku
mund té shkojé.

2- | ziu nuk e merr dot torrén gé e sulm-
on.

3- Eshté e pamundur té& vendoset njé
figuré ndérmjet mbretit dhe figurés qé
sulmon.

| ziu éshté zéné mat. | bardhi ka dhéné
mat.

Kali i bardhé jep shah.

Dama e zezé jep shah.

1- Mbreti nuk ka katror té sigurt ku mund
té shkojé. Dy @ katrorét jané té sulmuar
nga fili.

2- | bardhi nuk mund ta marré damén
gé po e sulmon.

3- | bardhi nuk mund té vendosé ndonjé
figuré ndérmjet mbretit dhe damés. | ziu
e ka zéné mat té bardhin.

1- Mbreti kétu nuk ka katroré té sigurt,
ku té mund té shkojé. Katrorét e shénuar
@ jané té sulmuar nga fili.

2- | ziu nuk mund ta marré kalin gé e
sulmon.

3- Meqé shahu jepet nga kali, éshté e pa-
mundur té vendoset njé figuré ndérmjet
tij dhe mbretit, pasi kali kalon mbi gurét
e shahut.

| ziu éshté zéné mat.
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POZICIONE MATI

Gjaté lojés mund té hasim njé numér té madh pozicionesh tipike mati. Do té ishte njé
pérparési e jashtézakonshme pér cdo lojtar, nése do t’i dinte kéto pozicione. Pozicione
té tilla té ngjashme shihen né shumé lojéra.

Mati i horizontales sé fundit. Mati arab
Né kété rast, mbreti nuk ka njé katror ku Mbreti nuk e merr dot torrén, sepse ajo
té jeté i sigurt. éshté e mbrojtur nga kali.

Mati i Anastasit Mat me damé
Torra jep shah. Katrorét d7 dhe f7 kon-  Dama e bardhé jep shah. Mbreti i zi nuk
trollohen nga kali, prandaj mbreti nuk ka ka asnjé katror, ku té shkojé; ai éshté
se ku té shkojé. zéné mat.
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MEQIMI
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MAT ME NJE LEVIZJE

Me kété |évizje té damés sé bardhé, i ziu | ziu jep shah me torré. Pér té bardhin
éshté mat sepse mbreti i zi nuk ka ku t&¢  nuk ka zgjidhje. Ai éshté zéné mat.
shkojé.

Kétu i ziu nuk ka asnjé katror té sigurt | bardhi jep mat duke luajtur damén. Pas
pér té luajtur mbretin, pasi torra té keté kryerjes sé lévizjes, ajo sulmon dy katro-
lévizur duke dhéné shah... | ziu éshté rét e shénuar @.

mat.
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USHTRIME

C’duhet té luajé i bardhi pér C’duhet té luajé i bardhi pér té
té béré shah mat? béré shah mat me njé lévizje?
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MECIMI
2

Pyetja - 3

té sé cilés ai bén mat té bardhin. té té ziut.

S
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Tregoni lévizjen e té ziut, me ané Tregoni lévizjen matuese ]

Tregoni lévizjen matuese té té
bardhit.

Tregoni lévizjen matuese
té té ziut.

—




MESIMI 3
TE NJIHEMI ME FUSHEN E SHAHUT

o
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KARAKTERISTIKAT E FUSHES SE SHAHUT
HORIZONTALET
KOLONAT
DIAGONALET
EMERTIMI I KATROREVE
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MEQIMI
3

KARAKTERISTIKAT E FUSHES SE SHAHUT

Fusha e shahut ka disa karakteristika. Njohja e tyre éshté njé pérparési pér lojtarin gé i di ato.

1-HORIZONTALET .

Traversa ose linja horizontale pérbéhet nga 8
katroré té vegjél té fushés sé shahut, nga njéra
ané te tjetra. Fusha e shahut ka 8 horizontale, ¢
té cilat pércaktohen me numra, duke nisur nga

pjesa e poshtme e fushés: 1-2-3-4-5-6-7-8. 5
Kéto traversa quhen: horizontalja e paré,
horizontalja e dyté dhe késhtu me radhé. Ajo e
fundit éshté horizontalja e teté. 3

——— ]

2-KOLONAT

Vija ose linja vertikale, e pérbéré nga 8 katroré qé
shkojné me drejtim lart fushés sé shahut, quhet
koloné. Né njé fushé shahu ka gjithsej 8 kolona.
Kéto linja vertikale pércaktohen me germa té
vogla qé ndjekin njéra-tjetrén nga e majta né té
djathteé:

a-b-c-d-e-f-g-h.

Kéto linja quhen: kolona a, kolona b dhe késhtu
me radhé, deri te kolona e fundit h.
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MEQIMI
3

3-DIAGONALET

Njé linjé e pérbéré nga katroré, ku kéndi i ¢cdo njérit lidhet me té tjetrit, quhet
“diagonale”. Ngjyra e katroréve té sé njéjtés diagonale éshté e njéjté. Diagonale té
ndryshme kané gjatési té ndryshme. Diagonalja mé e gjaté éshté ajo gé shtrihet nga
njéri kénd i fushés né tjetrin. Fusha e shahut ka gjithsej 26 diagonale, 13 prej té cilave
jané té bardha (me katroré ngjyré té celét) dhe 13 té tjerat, té zeza (katroré té errét).

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3
3 b~
2 2 ~
1 1 g
(3
a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h w
Diagonale té zeza Diagonale té bardha :§
&
2
8 8
=
7 7 S
6 6 S
5 5 »
‘y
~
4 4
3 3
2 2
1 1

a b c d e f g h a b c d e f g h
Diagonale té gjata Diagonale té shkurtra

Diagonalet mé té gjata shtrihen nga njé¢  Diagonalet e shkurtra kané vetém
kénd i fushés né tjetrin. Jané vetém dy té  dy katroré. Ato ndodhen prané katér
tilla, dhe njéra prej tyre éshté e bardhé  kéndeve té fushés. Gjatésia e diagonales
kurse tjetra, e zezé. Kéto dy diagonale rritet sa mé afér gendrés qé té jeté.
kané nga teté katroré secila.
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MEQIMI
3

4-EMERTIMI I KATROREVE

Secili katror i fushés sé shahut ka njé emér. Emrat e katroréve jané té pérbéré nga njé
germé dhe njé numér. Pér shembull: e4 ose g7.

Pér lojtarét éshté e domosdoshme gé t'i diné miré emértimet e katroréve. T'i mésosh
kéto emértime éshté shumé e lehté. Pér té pércaktuar emértimin e katrorit, sé pari
gjejmé kolonén gé i takon dhe mé pas horizontalen pérkatése.

Te mésojme emértimin e katrorit
té shénuar me blu.

Sé pari, gjejmé kolonén ku ndodhet ai. Pér kété
arsye, zbresim né pjesén e poshtme té fushés
dhe shohim emértimin e kolonés, gé né rastin
toné éshté kolona “f”.

Mé pas, shohim emértimin e horizontales
sé tij. Pér kété, shohim né ané té majté dhe
lexojmé numrin. Katrori yné gjendet né radhén
(horizontalen) e gjashté. Pérfundimi: emértimi i
katrorit éshté f6.
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Té mésojme emértimin e katrorit
té shénuar me blu.

Sé pari, zbulojmé emértimin e kolonés pérkatése.
Pér kété arsye, zbresim né pjesén e poshtme té
fushés dhe lexojmé germén. Katrori yné ndodhet
né kolonén “c”.

MEé pas, gjejmé horizontalen e tij. Pér kété, shohim
né té majté té fushés dhe lexojmé numrin.
Katrori yné i pérket horizontales sé treté. Si

pérfundim, emértimi i katrorit toné éshté c3.

= N W~ U1 O N ®
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MEQIMI
3

5-KATRORET QENDRORE

Katér katrorét né mes té fushés sé shahut quhen katroré gendroré ose shkurt,
gendér e fushés. Kéta katroré jané d4, d5, e4 dhe e5. Katrorét e gendrés jané mé té
réndésishmit e fushés sé shahut. Né gendér kalojné dhe takohen pothuajse té gjitha
drejtimet.

Nga kjo piké e fushés éshté e mundur gé njé damé té shkojé né 27 katroré. Nuk ka
asnjé piké tjetér né fushén e shahut nga ku té jeté e mundur té kalohet népér kaq
shumé katroré.

= N W A U1 O N

.... TE NJOHIM FUSHEN E SHAHUT

= N W A U1 O N

Nga secili katror i gendrés sé fushés mund té kalohet né 27 katroré.
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USHTRIME
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S
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= 8 8
T
g 7 7
" 6 6
= 5 5
S
S 4 4
f' 3 3
~ 2 2
1 1
a b cd e f g h a b cd e f g
.- ( ) (
Gjeni emértimin e katrorit Gjeni emértimin e katrorit
Shkruaj emértimin e katrorit té Tregoni mbi fushé katrorét e
shénuar dhéné mé poshteé.
® d4
® b7
o h5
\. y, \.
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MATE TE THJESHTA

MESIMI 4

MATTI I THIJESHTE

MATI ME DAME

MATT CILINDRIK

MATT I BUDALLAIT
MATI I NXENESIT
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MEQIMI
q

MATI ME DAME

Mbreti kundérshtar duhet té detyrohet té shkojé né ané té fushés. Dama, e vetme,
nuk mund ta detyrojé mbretin kundérshtar té shkojé atje pér ta béré mat. Pér kéte,
asaj i nevojitet ndihma e mbretit té vet, né ményré qé ta zéré mat kundérshtarin.

= N W A~ U1 O N

Para sé gjithash, aftésia lévizése e mbretit kundérshtar éshté e kufizuar. Pér
kété arsye, dama duhet té shkojé né katrorin d6. Me ané té késaj lévizjeje, mbretit té
zi i ndalohet largimi nga horizontalja e shtaté. Ai duhet té shmangé Iévizjen qé e shpie
drejt anés sé fushés, sa mé shumé gé té mundet. Pér kété, mbreti duhet té luajé né
g7. Né lévizjen e dyté i bardhi duhet té luajé damén né e7, duke e detyruar mbretin e
zi té shkojé né g8 .
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| bardhi duhet té afrojé mbretin sa mé shumé té mundet, me géllim gé té realizojé
matin. Mbreti i bardhé luan né g6. Pas késaj, e vetmja lévizje e mbretit té zi éshté té
shkojé né g8. Né kété cast, i bardhi jep mat. | bardhi ka disa mundési mati, njé prej té
cilave éshté Dg7.
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MATI CILINDRIK (RUL)

Kjo éshté njé nga ményrat mé té thjeshta té matit. Realizohet nga dy torra ose njé torré
dhe njé damé. Né kété rast, ndihma e mbretit éshté e panevojshme. Mbreti kundérshtar
detyrohet té shkojé né ané té fushés duke i dhéné shah atij me ané té dy figurave, njéra
pas tjetrés. Pasi mbreti i detyruar ka shkuar né horizontalen e fundit té fushés, aty ai zihet
mat pér shkak té géndrimit té detyrueshém, ngecés, né ané té fushés.

= N W A~ U1 O N ®
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MATE TE THJECHTA

Torra e bardhé ka pér té dhéné shah né katrorin e anésor. Mbreti i zi éshté i
shtrénguar té shkojé drejt horizontales sé 8-t&; ky éshté edhe qgéllimi i té bardhit qé
té shtyjé mbretin e zi né ané té fushés. Pas disa shah-esh, i ziu detyrohet té shkojé né

horizontalen e 8-t¢, gjé qé sjell késhtu realizimin e matit.
®
I'

abcdefgh

= N W A~ U1 O N ®
= N W A U1 O N

| bardhi e realizon géllimin. Ai e ka Pér té ziun nuk ka asnjé mundési.
detyruar mbretin kundérshtar té Ai éshté zéné mat.

shkojé né ané té fushés dhe tani

bén lévizjen pérfundimtare.
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MATI I BUDALLAIT

Ky éshté mati mé i shpejté né shah. Ai béhet me dy lévizje. Ky lloj mati mund té haset né lojérat
e shahistéve fillestaré, té cilét mund té bien né kurthe té tilla dhe té zihen mat kaq lehté. Quhet
“mati i budallait” sidomos, nése do t’ju ndodhé disa heré ky lloj mati!

= N W A~ U1 O N
= N W H» U1 OO N ©

| bardhi, né lévizjen e paré, e luan  Né lévizjen e tij té dyté&, i bardhi luan

ushtarin e tij vetém njé katror. | ziu e  ushtarin né g4. | ziu jep shah me damé

luan dy katroré ushtarin e tij. né h4. | bardhi nuk ka ku té luajé. Ai
éshté shah mat.
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I bardhi jep shah mat me 3 lévizje.

Lévizja e paré e té bardhit éshté ajo e ushtarit né e4. Pas tij, i ziu luan ushtarin né f6. Né
lévizjen e tij té dyté i bardhi luan ushtarin né d4. Nése i ziu do té luajé ushtarin né g5, i
bardhi jep shah me damé né h5 dhe i ziu éshté shah mat.

P N W M U1 O N ©




MATI I NXENESIT

Kjo éshté njé nga format mé té njohura té matit. E hasim shpesh né lojérat e
lojtaréve pa pérvojé. Lojtarét me pérvojé nuk e pérdorin skemén e Matit té Nxénésit,
pasi ata e diné miré se, gé té nxjerrésh kaq shpejt damén né fushé, ky veprim mund
té cojé né njé pozicion té papélqyeshém. Kéteé lloj mati e pélgejné lojtarét qé nxitojné.
Ata shpresojné té zéné mat kundérshtarin gé né hapje.

Por, sic e thamé mé sipér, lojtarét me pérvojé e shmangin futjen e damés kaq
shpejt né loj€, sepse ajo duke dalé para kohe né fushé, béhet e pérshtatshme pér njé
varg sulmesh té shpejta nga figurat dhe ushtarét e kundérshtarit, sepse duke treguar
pérheré kujdes pér mbrojtjen e damés sé sulmuar, duke e lévizur até, pér ta nxjerré
jashté qitjeve té figurave armike, pengojmé zhvillimin e figurave té tjera té saj.

Pér té realizuar Matin e Nxénésit, i bardhi shkon me ushtar nga e2 né e4 né
lévizjen e paré. | ziu léviz ushtarin e tij nga e7 né e5 (njé lévizje e miré). Mé pas i
bardhi luan damén e tij né h5 (njé lévizje jo ag e miré).

= N W A~ U1 O N
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Duket sikur i bardhi do té marré ushtarin
né e5, por shénjestra éshté katrori 7.
Prai ziu duhet té mbrojé ushtarin né e5.
Pér kété, ai luan Kcb.

| bardhi luan Fc4 dhe kércénon marrjen
né f7 me damé - Mati i Nxénésit.

| ziu mund té mendojé té luajé Kf6.
Né kété ményré, zhvillon kalin dhe né
té njéjtén kohé sulmon damén. Né té
shumtén e rasteve kjo do té ishte njé ide
e miré, por né kété rast éshté njé lévizje
e kege, qé sjell humbjen. | ziu nuk e sheh
kércénimin! | bardhi merr ushtarin né f7
— dhe shah mat.
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USHTRIME

= N W A~ U1 O N
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.... MATE TE THJESHTA

a b cd e f g h

Pyetja - 2
Demonstroni matin cilindrik me Demonstroni se si mund té béjé
dy lévizje té té bardhit. mat i bardhi me dy lévizje.
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USHTRIME

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b cd e f g h a b cd e f g h
Pyetja - 3 Pyetja - 4
Luan i bardhi. Gjeni me 2 lévizje A mundeni me torra té béni
matin cilindrik mat me 3 lévizje?

.... MATE TE THJESHTA

= N W A~ U1 OO N ®
= N W A U1 O N ®

Luan i ziu dhe jep mat. Luan i bardhi dhe jep mat.
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MESIMI 5
SULMI DHE MBROJTJA

SULMI dhe MBROJTJA
SULMI ME ZBULIM
SHAHU ME ZBULIM
MBROJTJA E NJE GURI TE SULMUAR
LARGIMI I FIGURES SE SULMUAR
SFURKU
HELLT
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SULMI ME ZBULIM

Né disa pozicione, lojtari nuk mund ta marré gurin gé sulmon, megé sulmi éshté i
bllokuar nga veté figurat e tij. Mund té ndodhé gé njé figuré té bllokojé ose té pengojé

njé tjetér té té njéjtit lojtar.

Kjo figuré ka mbyllur rrugén ndérmjet figurés sé vet sulmuese dhe figurés kundérshtare.
Qé lojtari té mund té marré figurén e kundérshtarit, duhet qé ta keté rrugén té liré.
Pér kété arsye, lojtari mund té sulmojé pas largimit nga rruga té figurés gé pengon. Ky
guhet sulm me zbulim, kurse figura gé bllokon rrugén quhet mburojé (perde).

=R N W A~ U1 O N

R N W A~ U1 O N

Ushtari i bardhé pengon torrén gé té
marreé filin. Ushtari e mbron késhtu filin,
duke penguar marrjen e tij nga torra. Qé
té mund té marré filin, torra ka nevojé
pér rrugé té liré. | bardhi mund ta arrijé
kété thjesht duke Iévizur ushtarin.

Mburoja (Perdja)

Nése kali i bardhé nuk do té ndodhej né c3,
dama do té mund ta merrte torrén. Meqé
kali e pengon damén té marré torrén, duhet
té largohet prej aty. Pozicioni i kalit quhet
mburojé (perde), sepse kali bllokon rrugén e

dameés.

= N W A U1 O N

Fili i bardhé mund té merrte torrén
nése kali i tij nuk do té géndronte
ndérmjet tyre. Pra pér té marré torrén,
béhet pengesé figura e tij. Kali éshté né
pozicion mbulues, duke bllokuar rrugén
e filit. Kali duhet té largohet nga vendi
ku géndron né ményré qé fili té sulmojé
drejtpérdrejt torrén e kundérshtarit.

/3

MECIMI
5




MECIMI
5

USHTRIME
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Pyetja - 1 Pyetja - 2
Cilén figuré duhet té luajé i Cilén figuré duhet té luajé i
bardhi pér té treguar ziu pér té treguar
njé sulm me zbulim? njé sulm me zbulim?
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USHTRIME

R N W A~ U1 O N
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a b cd e f g h

Pyetja - 3
Tregoni lévizjen e sulmit me zbulim Tregoni lévizjen e sulmit me
té té bardhit. zbulim té té bardhit.

= N W A U1 O N
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Tregoni sulmin me zbulim Tregoni sulmin me zbulim
té té bardhit . té té ziut.
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SHAHU ME ZBULIM

Né disa pozicione, ndodh qé lojtari té jeté i bllokuar prej figurave vetjake, té cilat nuk
e lejojné té japé shah. Pra, figura e tij e pengon té sulmojé mbretin e kundérshtarit,
meqenése i éshté zéné rruga pér te mbreti kundérshtar. Qé lojtari té japé shah, i
duhet gé té zhbllokojé rrugén. Té japésh shah duke lévizur figurén bllokuese, quhet
shah me zbulim. Figura bllokuese éshté njé mburojé (perde).

Mburoja (Perdja)

Nése kali i bardhé nuk do té ishte né e4,
dama do té jepte shah, pra kali e pengon
damén té japé shah. Késhtu ai éshté njé
mburojé (perde), pasi bllokon rrugén e
damés. Nése kali do té luajé, atéheré
dama jep shah.

= N W A U1 OO N ®
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Torra pengon filin gé té japé shah. Fili e pengon torrén e zezé té japé
Ajo éshté né njé pozicion perdeje. shah. Ai éshté né njé pozicion perdeje.
Qé té japé fili shah, duhet té lirohet Qé torra té japé shah, duhet té lévizé
diagonalja. | bardhi mund té japé shah fili. | ziu jep shah me zbulim duke
me zbulim duke |évizur torrén. [vizur filin.
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USHTRIME

= N W A~ U1 O N

Pyetja - 1
Cilén figuré duhet té lévizé i Cilén figuré duhet té lévizé i
bardhi pér té dhéné shah? bardhi pér té dhéné shah?
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USHTRIME

a b cd e f g h

Pyetja - 3
Gjeni lévizjen me té cilén Gjeni té gjitha lévizjet ku
i ziu jep shah me zbulim. i ziu jep shah me zbulim.

SULMI DHE MBROJTJA I.I.I.I.I.I.
= N W~ U1 O N ®

= N W A~ U1 O N
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Cilén figuré duhet té luajé Gjeni té gjitha lévizjet ku
i bardhi pér té dhéné shah? i ziu jep shah me zbulim.
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MBROJTJA E NJE FIGURE TE SULMUAR

Mbrojtja éshté njé metodé pér té ruajtur njé gur té sulmuar me njé gur tjetér. Asnjé
lojtar nuk duhet té falé figura kot.

= N W A~ U1 O N
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ju
a b cde f g h

—> Torra e bardhé sulmon Torra e zezé duhet té shkojé
ushtarin h5. né h8 gé té mbrojé ushtarin.

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
——> Dama sulmon torrén. | ziu duhet | ziu e mbron torrén e tij me
té shtyjé ushtarin né h6, pér ta mbrojtur ushtar. Nése i bardhi do té marreé torrén,
kété torré. atéheré ushtari i zi do t'i marré atij

damén. Megé dama vlen mé shumeé, i
bardhi nuk duhet té marré torrén.
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LARGIMI I NJE FIGURE TE SULMUAR

Té mbrosh figurén e sulmuar, nuk éshté gjithmoné mbrojtja mé e sakté.
Ndonjéheré éshté mé miré ta largosh até. Figura e sulmuar mund té largohet né njé
katror mé té sigurt.

= N W A~ U1 O N

Torra éshté e sulmuar nga fili, i cili ka vleré mé té vogél. | ziu nuk mund ta
mbrojé torrén e kércénuar me ushtar, prandaj éshté i detyruar ta largojé até megé ajo
ka vleré mé té madhe se fili. Torra duhet té |évizé né njé katror ku té jeté e sigurt.
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Ushtarii bardhé né f4 sulmon damén e zezé. | ziu mund ta mbrojé damén duke
shtyré ushtarin né h6, por do té ishte mé logjike té largonte damén, sepse ajo ka vleré
shumé mé té madhe sesa ushtari. Dama duhet té largohet né njé katror ku té jeté e
sigurt.
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Pyetja -1 Pyetja - 2
Dama e zezé ka sulmuar torrén Torra ka sulmuar filin. Ku mund
dhe kalin. Ku duhet té luajé i té luajé i ziu pér té mbrojtur
bardhi gé t'i mbrojé té dyja filin e tij?

figurat?
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USHTRIME

= N W A U1 O N

a b c d e f g h

Pyetja - 3 Pyetja - 4
Torra e bardhé ka sulmuar Fili i zi ka sulmuar torrén.
kalin. Ku duhet té luajé i ziu pér Ku duhet té luajé i bardhi?

ta mbrojtur até?

SULMI DHE MBROJTJA I.I.I.I.I.I.
=R N W b~ U1 O N
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Kalii bardhé ka sulmuar damén. I bardhi sulmon kalin me filin

Pérseiziuduhetté |évizé damén katrorézi né c3. Si duhet té

e jo ta mbrojé até? veprojé i ziu pér ta mbrojtur
kalin?
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LEVIZJA (SULMI I DYFISHTE) SFURK

Sfurku éshté njé lévizje, me té cilén sulmohen dy figura njéherésh. Eshté njé
ndér ményrat mé té efektshme pér té sulmuar dhe ¢do gur mund té realizojé sfurkun.
Réndésia e késaj lévizjeje varet nga fakti sesa vleré kané figurat e sulmuara. Sa mé
shumé vleré té kené figurat e sulmuara, aqg mé e efektshme do té quhet lévizja.

SFURKU ME FIL
Eshté njé lévizje me té cilén fili sulmon mé shumé se njé figuré. Fili 8shté né njé
pozicion nga ku sulmon mé shumé se njé figuré.

= N W A, U1 O N ®

= N W A U1 O N ®

a b c¢c d e f g h a b cd e f g h

Fili ndodhet né f2. Ai duhet té luajé né  Filisulmon kalin dhe torrén njékohésisht.
d4 pér té béré njé lévizje sfurk. Kjo lévizje quhet sfurk i filit.
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SFURKU ME KALE

Kjo ndodh kur kali sulmon mé shumé se njé gur. Kali e bén shpesh papritur kété lévizje
sfurk edhe falé ményrés sé tij té veganté té lévizjes.

8
7
6
5
4
3
2
1
a b cd e f g h a b cd e f g h
Pozicioni pérpara se kali té luajé né e6 Pozicioni pasi kali éshté vendosur né e6

Kali éshté né d4. | bardhi e luan até né e6. Me ané té késaj lévizjeje, kali sulmon
njékohésisht mbretin dhe damén. Kjo Iévizje me kalé, qé sulmon mé shumé se njé
gur, quhet sfurk me kalé.
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a b cd e f g h a b cd e f g h

Pozicioni pérpara se kali té luajé né e4 Pozicioni pasi kali shkon né e4

Kali éshté né 6. | ziu luan Ke4. Me kété lévizje kali i zi sulmon njéherésh mbretin dhe
torrén. Kjo lévizje me kalé, qé sulmon mé shumé se njé gur, quhet sfurk me kalé.
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SFURKU ME TORRE

Ndodh kur torra sulmon mé shumé se njé gur.

= N W A~ U1 O N

a b c d e g h a b ¢ d e

Pozicioni para se torra té luajé né e7. Pozicioni pasi torra ka luajtur né e7.

Torra el shkon né e7. Ajo sulmon njékohésisht kalin dhe filin. Duke gené se torra
sulmon mé shumeé se njé figuré, kemi késhtu sfurkun me torré.

SFURKU ME DAME

Ndodh kur dama sulmon mé shumé se njé gur.

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 . 1
a b cd e f g h
Pozicioni para se dama té luajé né e4. Pozicioni pasi dama ka luajtur né e4.

Db4 shkon né e4. Ajo sulmon té dyja figurat, kalin dhe torrén. Né kété ményré, dama
bén lévizjen, duke sulmuar mé shumé se njé figuré, ky veprim quhet sfurk me damé.
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SFURKU ME USHTAR

Haset kur ushtari sulmon njékohésisht mé shumé se njé gur.

= N W A~ U1 O N ®

a b cd e f g h

Pozicioni i ushtarit para lévizjes né f5 Pozicioni i ushtarit pasi shkon né 5

Ushtari f4 léviz né 5. Ushtari sulmon njékohésisht kalin dhe torrén. Kjo lévizje e
ushtarit, gé sulmon mé shumé se njé figuré, quhet sfurk me ushtar.

SFURKU ME MBRET

Ndodh kur mbreti sulmon mé shumé se njé gur té kundérshtarit.

SULMI DHE MBROJTJA I.I.I.I.I.I.
= N W A~ U1 O N O
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3
2
1
a b cde f g h
Pozicioni i mbretit para se té luajé né f2 Pozicioni i mbretit pasi ka shkuar né 2

Mel luan né f2. Né kété rast, mbreti sulmon kalin dhe filin njékohésisht. Kjo Iévizje
sulmuese e mbretit, gé sulmon mé shumé se njé figuré, quhet sfurk me mbret.
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MEQCIMI
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USHTRIME
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a b cd e f g h

Pyetja - 3

Gjeni lévizjen sfurk té té ziut. Tregoni lévizjen sfurk té té
bardhit.

SULMI DHE MBROJTJA I.I.I.I.I.I.
= N W A~ U1 O N ®

= N W A~ U1 O N ®
= N W A, U1 O N ®

a b c d e f g a b c d e f g

Pyetja -5 Pyetja- 6
Cila do té ishte kétu lévizja | ziu ka njé lévizje sfurk me
sfurk pér té bardhin? mbret. Cila éshté ajo?
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HELLI

Helli éshté |évizja, me anén e sé cilés njé figuré sulmon dy guré, té cilét jané vendosur
né té njéjtén linjé (horizontale, vertikale, diagonale), njéri pas tjetrit.
Kjo lloj Iévizjeje mund té realizohet nga dama, torra dhe fili.

HELL ME DAME

Dama sulmon dy guré né té njéjtén linjé, njérin pas tjetrit.

= N W A~ U1 O N ®
= N W A~ U1 O N ®

a b cd e f g h

Dama ndodhet né gl. Ajo duke luajtur Dama sulmon torrén. Nése i ziu largon
né bl, realizon hellin. torrén, dama merr kalin.
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HELL ME TORRE

Eshté lévizja me torré, e cila sulmon dy figura té vendosura njéra pas tjetrés.

8

7

6

5

4

3

2

x!
a b cd e f g h a b cd e f g h
Pozicioni para se torra té luajé né al. Pozicioni pasi torra ka shkuar né al.

Tf1 luan né al, duke gozhduar dy figura. Torra sulmon kalin. Nése i ziu e largon até,
atéheré torra mund té marré filin. Kjo lévizje e torrés, duke sulmuar, dy guré njérin pas
tjetrit, quhet hell me torré.

HELL ME FIL

Fili sulmon dy guré njéherésh, té cilét jané vendosur njéri pas tjetrit.

SULMI DHE MBROJTJA I.I.I.I.I.I.
= N W A~ U1 O N

e

a b c d e f g h

= N W A~ U1 O N
= N W A U1 O N ®

a
Pozicioni pérpara se fili té shkojé né c3 Pozicioni pas lévizjes sé filit

Fel shkon né c3 dhe krijon hellin ndaj torrés dhe damés. Nése i ziu luan torrén, fili
merr dameén. Kjo lévizje e filit, gé sulmon dy figura, njérén pas tjetrés, quhet hell me
fil.
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USHTRIME

= N W A~ U1 O N

Tregoni lévizjen hell té té C’lévizje hell mund té béjé i
bardhit. bardhi? Cila éshté zgjidhja mé e
miré?

= N W A U1 O N ®
= N W A U1 O N ®

Pyetja - 4

Gjeni lévizjet sfurk dhe hell. Gjeni lévizjet sfurk dhe hell.
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MESIMI 6
RREGULLAT

RREGULLAT
RROKADA

GRADIMI I USHTARIT
REGJISTRIMI I LOJES
SISTEMI I PIKEVE
FRYMA SPORTIVE
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RROKADA

Rrokada éshté njé |évizje e vecanté gé realizohet me bashképunimin e mbretit
dhe torrés. Né kété rast luajné té dyja figurat, por llogaritet si njé lévizje e vetme.
Gjaté njé loje shahu, secili prej lojtaréve ka té drejté té béjé rrokadén vetém njé heré.

Si béhet rrokada:

Mbreti luan né drejtim té torrés dy katroré. Torra luan pérqgark mbretit dhe
vendoset prané tij. Rrokada éshté njé lévizje e vecanté e mbretit, prandaj edhe fillon
me lévizjen e mbretit.

Pérse béhet rrokada:

Rrokada ka dy géllime:
1- Vendosjen e mbretit né njé vend té sigurt.
2- Futjen e shpejté té torrés né lojé.

Prandaj, pjesa mé e madhe e lojtaréve béjné rrokadén gjaté lojérave té tyre.
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Ka dy lloje rrokadash.

1-Rrokada e vogél né krahun e mbretit
2-Rrokada e madhe né krahun e damés

Le té ndajmé fushén e shahut né dy pjesé, me njé linjé ndarése imagjinare. Krahu ku
rri mbreti do té quhet “Krahu i mbretit”. Krahu ku géndron dama do té quhet “Krahu

i damés”. Rrokada e krahut té mbretit quhet “

damés quhet “rrokada e madhe”.

P N W M U1 O N ©

1-Rrokada e vogél né krahun e mbretit

Rrokada e vogél né krahun e mbretit
ndodh kur mbreti i zi luan dy katroré
drejt torrés mé té afért, pra mbreti nga
e8 shkon né g8. Ndérsa torra kalon nga
h8 né f8 dhe rrokada quhet e kryer.

Né diagramin e mésipérm, tregohen
lévizjet e mbretit té zi dhe torrés né
bérjen e rrokadés. Gurét e bardhé jané
né pozicionet e tyre pas kryerjes sé
rrokadés.

” ndérsa ajo e krahut té

= N W A~ U1 O N ®

2-Rrokada e madhe né krahun e damés

Rrokada e madhe né krahun e damés
ndodh kur mbreti i zi luan dy katroré né
drejtim té torrés, duke shkuar nga e8
né c8. Torra vendoset prané tij, pra ajo
shkon nga a8 né d8 dhe rrokada quhet
e kryer.

Né diagramin e mésipérm tregohen
lévizjet e mbretit té zi dhe torrés né
bérjen e rrokadés. Gurét e bardhé
jané né pozicionet tyre pas kryerjes sé
rrokadés.
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Rastet kur rrokada nuk mund té béhet :

1- Nése mbreti ka luajtur mé paré, kryerja e rrokadés nuk lejohet.
2- Nése torra ka luajtur mé paré, rrokada né até krah nuk lejohet.

Rastet kur rrokada nuk mund té béhet pérkohésisht:
1- Nése i éshté dhéné shah mbretit;
2- Nése katrorét ku duhet té kalojé mbreti ose té qéndrojé jané té kércénuar;
3- Nése njé figuré géndron ndérmjet mbretit dhe torrés.

Né kéto raste, rrokada ndalohet pérkohésisht. Nése kéto raste do té eliminohen,
atéheré rrokada do té jeté e lejueshme.

= N W b U1 O N @

B =l A
id1
3

- I bardhi nuk bén dot
rrokadén, pasi fili i zi i
ka dhéné mbretit “shah”.
-1 ziu nuk e bén dot
rrokadén né krahun e
mbretit, pasi ndérmjet
mbretit dhe torrés éshté
kali.

-I ziu mund té béjé
rrokadén né krahun e
damés.

-Mbreti nuk mund té
kalojé né b8 pasi ky ka-
tror kontrollohet nga
torra bl.
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i A

- I bardhi nuk mund
té béjé rrokadén né
krahun e mbretit, pasi
fili i zi kércénon f1 dhe
mbreti nuk mund té ka-
lojé népér katrorét e sul-
muar nga kundérshtari.
- I bardhi nuk bén dot
rrokadén né krahun e
dameés, sepse katrori cl
ku do té shkojé mbreti,
sulmohet nga torra c8.
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- I bardhi nuk mund
té béjé rrokadén né
krahun e mbretit, pasi
kali géndron ndérmjet
mbretit dhe torrés.

- I bardhi nuk bén dot
rrokadén né krahun e
dameés, pasi fili i zi gén-
dron ndérmjet mbretit
dhe torrés.

-I ziu mund té béjé rro-
kadén nga té dy krahét.
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A mund té béjé rrokadé i A mund té béjé i ziu rrokadé?
bardhi né krahun e mbretit? Shpjegoni.

AR EEE
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USHTRIME
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Pyetja - 3 Pyetja - 4
Shpjegoni arsyet se pérse i A mund té béjé i bardhi rrokadé
bardhi nuk mund té béjé rrokadé né krahunn e mbretit ose té
né krahun e mbretit dhe as i ziu damés? Shpjegoni.

né krahun e dameés.

RREGULLAT

=R N W b~ U1 OO N

Kush mund té béjé rrokadé, A mund ta béjé i ziu rrokadén né
i bardhi apoi ziu? krahun e mbretit?

BN EE
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REGJISTRIMI I LOJES

Né njé lojé shahu, ¢do Iévizje mund té mbahet shénim. Njé lojtar i miré shahu
mban shénim edhe lévizjet e kundérshtarit. Népér turneté e shahut mbajtja shénim
e lévizjeve éshté e detyrueshme. Pér kété géllim, pérgatitet njé fleté e posagme. Kjo
ményré e té mbajturit shénim quhet regjistrim.

Falé késaj metode, éshté e mundur gé lojérat e béra mé herét té pérsériten.
Duke lexuar shénimet e lojérave té€ méparshme, ato mund té analizohen dhe si pasojé
na jepet mundésia pér té korrigjuar gabimet tona. Kur njé figuré léviz, ajo ndérron
katror. Né shénime shkruhet né fillim simboli i figurés qé léviz dhe mé pas katrori ku
ajo shkon. Pér emértimin e guréve té shahut, pérdoren shkurtime.

Shkurtimet e pérdorura né shénime:

M: Mbreti
D: Dama
T: Torra
F: Fili
K: Kali
Shembull:
Nése dama do té luante né f3, né vend qé ta shkruajmé gjaté dama né 3, ne
do té shkruajmé Df3. Né kété ményré, do té kuptojmé se dama ka shkuar né 3. Kur
njé ushtar bén njé 1évizje, nuk pérdoren shkurtime pér té, por shénohet vetém emér-

timi i katrorit ku shkon ushtari.
Késhtu, kur lojtari luan ushtarin né d3, ai do té shkruajé vetém d3.
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Shénimet pérbéhen nga tri pjesé.

1-Numri i lévizjes:
Lévizja e paré e té bardhit, i cili luan gjithmoné i pari, dhe mé pas ajo e té ziut, pérbéjné
lévizjen e paré té lojés. Cifti tjetér i Iévizjeve pérbén lévizjen e dyté té lojés e késhtu me
radhé, numri i lévizjeve vazhdon té rritet deri né pérfundim té lojés.

2-Levizjet e té bardhit:

Lévizjet e té bardhit regjistrohen né fleténdeshjen e pérgatitur pér
kété géllim, né seksionin e paracaktuar pér té bardhin.

3-Leévizjet e te ziut:
Lévizjet e té ziut regjistrohen né fleténdeshjen e pérgatitur pér kété géllim, né seksionin
e paracaktuar pér té ziun.

Disa prej simboleve té pérdorura kur mbahet shénim loja:

0-0:
0-0-0:

Marrja e figurés
Shah

Rrokada e vogél
Rrokada e madhe
Mat

| bardhi fiton

| ziu fiton

: Barazim

Lévizje e forté
Lévizje shumé e forté
Lévizje e dobét

Lévizje shumé e dobét

EVENT DATE

ROUND BOARD SECTION OPENING TIME CONTROL

WHITE RATING PAIRING #

BLACK RATING FAIRING #

[# WHITE BLACK # WHITE BLACK.
[1 %
L
2 27
3 28
4 2
5 30
6 3
7 3
8 33
9 3
10 35
11 36
12 37
13 3
14 39
15 40
16 a1
17 42
18 43
19 44
zn 4
21 46
2 a7
2 @
24 49
2 50
e ["] WHITE WON ] oraw [7] BLACK WON
SIGNATURE SIGNATURE

Fleténdeshje shahu
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Shembull: Le t& shohim se si regjistrohen lévizjet gjaté zhvillimit t& lojés sé shahut.

1.f4 e5

Numri 1 tregon rendin e lévizjeve.
| bardhi ka luajtur ushtarin nga f2 né
f4, duke ecur pérpara dy katroré.

Meé pas kuptojmé se i ziu éshté kundérpérg-
jigjur duke luajtur ushtarin nga e7 né e5. Kéto
lévizje regjistrohen né fletén e posagme, né
kété ményré: 1.f4 e5. Né fillim té kolonés sé
fletés shkruhet lévizja e té bardhit dhe né vi-
jim té saj shénohet lévizja e té ziut.

= N W A~ U1 O N ®

2. fxe5 d6

Né lévizjen e dyté té lojés i bardhi ka mar-
ré me ushtar ushtarin e zi né e5. Marrja e tij
pasgyrohet me x. | ziu né lévizjen e tij té dyté
luan ushtarin nga d7 né d6.

P N W M U1 O N ©

3. exd6 Fxd6

Né lévizjen e treté té lojés, ushtari i

bardhé né e5 merr ushtarin e zi né d6. Eshté
e qarté nga lévizja ...Fxd6, qé kemi, se né
kété rast i ziu ka marré ushtarin né dé me
filin e tij té f8.

Ne e kuptojmé nga ngjyra se cili nga filat ka
luajtur, né bazé té ngjyrés sé katrorit ku ka
shkuar fili, por dhe pér arsye se d6 éshté né
diagonalen e f8 dhe jo té c8.

P N W D U1 O N ©
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4 .Kf3 g5

Shohim se né lévizjen e katért té lojés, i bard-
hi luan kalin e tij né katrorin f3.

| ziu luan ushtarin e tij nga katrori g7 né kat-
rorin g5.

5.h3 Fg3 #

Né lévizjen e tij té pesté té lojés, i bardhi luan
ushtarin h2 né katrorin h3.

| ziu jep shah, duke luajtur filin e tij né g3.
Né kété cast, i bardhi nuk mund té

béjé asgjé pér té shpétuar. Ai éshté zéné mat.
Shenja e mésipérme (#) simbolizon zénien
mat .
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PATI

Raste té tilla hasen kur lojtari nuk mund té luajé mé tej gurét e tij. Nése njé lojtar nuk mund té
béjé lévizjen e radhés sipas rregullores (dhe mbretit té tij nuk i éshté dhéné “shah”), loja éshté
pat dhe rezultati i saj, barazim.

P N W M U1 OO N ©

Radhén e lévizjes e ka i ziu. Té gjithé ka-
trorét, né té cilét mund té |évizé mbreti
i tij, kércénohen nga i bardhi. Mbreti i zi
nuk mund té luajé mé tej, ai nuk éshté
shah (késhtu gé nuk mund té jeté mat),
pér rrjedhojé, loja del pat (ose i ziu éshté
pat).

= N W A~ U1 O N

Edhe pse mbretit té bardhé nuk i éshté
dhéné shah, ai nuk mund té luajé mé tej,
pasi kércénohet nga i ziu. | bardhi éshté
zéné pat.

Ushtarét e bardhé nuk mund té luajné.
Kali bllokon sulmin e torrés ndaj mbretit,
pra mbreti nuk éshté shah, por kali éshté
i mbérthyer (i gozhduar) dhe nuk mund
té luajé.

Secili prej katroréve qé rrethojné mbre-
tin éshté i sulmuar nga kundérshtari.

SISTEMI I PIKEVE

Né njé lojé shahu:

Lojtari qé fiton merr njé piké, ai q¢ humbet merr zero piké.

Né rast barazimi, secili lojtar merr gjysmé pike.
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Fryma sportive vjen e para

Né shah ka disa zakone té cilat jané rregulla tashmé.
Sé pari, lojtari i shahut duhet té respektojé kundérshtarin. Ai éshté i de-
tyruar té pranojé rezultatin e lojés, cilido qofté ky rezultat.
Duhet shmangur shfagja e emocioneve té forta, gézim apo nervozizém.
Kur nis loja, duhet t'i japin dorén njéri-tjetrit. Pas pérfundimit, lojtari gé
humbet lojén duhet ta urojé kundérshtarin.

Njé lojtar shahu duhet té shmangé:

1- Shgetésimin e kundérshtarit;

2- Vonesén e géllimshme né ndeshje;
3-Mosrespektimin e fituesit;

4- Goditjen e sahatit, né vend gé ta shtypé até ;

5- Kérkimin e barazimit né njé pozicion té pafavorshém;

6- Vazhdimin e njé loje krejtésisht té humbur;

7- Té folurit gjaté lojés;

8- Té bérit gjeste gjaté lojés;

9- Té rénét né ujdi pér rezultatin para se té nisé loja.

Lojtarét gé sillen keq paralajmérohen zyrtarisht nga gjyqtari, i cili mund
té japé dénime té ndryshme, deri né humbjen e ndeshjes pér shkaktarét.
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MESIMI 7
MATI

MATI
MAT I SHPEJTE

MAT I THJESHTE ME DY LEVIZJE
MAT ME TORRE

104



=R N W~ 00 OO N

= N W A~ U1 O N

MATE TE SHPEJTA

Shembulli - 1

Mati i Legalit
lede5 2.Kf3d6 3.Fc4 Fg4 4.Kc3 g6
5.Kxe5 Fxd1l 6.Fxf7+ Me7 7.Kd5#

Shembulli - 3

lede5 2KF3Kf6  3.Kxe5Kc6
4 Kxcb dxc6  5.d3 Fc5 6.Fg5 Kxed
7.Fxd8 Fxf2+  8.Me2 Fgd#

Shembulli - 2

= N W A~ U1 O N ®

1l.e4 c6 2.d4 d5 3.Kc3 dxed 4.Kxed Kd7
5.De2 Kgf6 6.Kd6#

Shembulli - 4

= N W A~ U1 O N ®

1.d4f5 2.Fg5h6 3.Fh4g5
4.Fg3f45.e3h5 6.Fd3Th6
7. Dxh5+Txh5 8.Fgb#
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Shembulli - 5 Shembulli - 6
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1.d4 Kf6 2.Kd2 e5 3.dxe5 Kg4 l.ed e5 2.f4 exf4 3.Kf3 d5 4.Kc3 dxed
4.h3? Ke3 b5.fxe3Dh4+ 6.g3 Dxg3# 5.Kxe4 Fg4 6.De2 Fxf3 7.Kfo#
-y
~
<
S Shembulli - 7 Shembulli - 8

= N W A~ U1 O N ®

1.d4e5 2.dxe5Kc6 3.Kf3 De7 l.e4 e6 2.d4 d5 3.Kc3 Fb4
4.Ff4 Db4+ 5.Fd2 Dxb2 4. Kge2 dxed 5.a3 Fxc3+ 6.Kxc3 Kcb
6.Fc3 Fb4 7.Dd2 Fxc3 8.Dxc3 Dcl# 7.Dg4 Kxd4 8.Dxg7 Kxc2+ 9.Me2 Dd3#
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Mati i mbytur

| bardhi luan damén né g8, duke dhéné
shah. | ziu duhet ta marré me torré. Mé
pas, i bardhiluan kalin né f7, duke dhéné

mat.

= N W A U1 O N

Mati né horizontalen e fundit

| bardhi luan damén né c8, duke dhéné
shah. | ziu detyrohet té marré damén.
| bardhi merr torrén me torré dhe jep

mat.

MATE TE THJESHTA ME DY LEVIZJE

= N W A~ U1 O N

Mati arab

| bardhi jep shah né f6. Mbreti i zi dety-
rohet té largohet né h8. Mé pas, torra e
bardhé zé mat té ziun duke marré ush-
tarin né h7.

= N W A~ U1 O N

Mati me spaleta

| bardhi jep shah me damé né c8. | ziu
detyrohet té marré damén me fil.
MEé pas, i bardhi luan me kalé né f7 dhe

jep mat.
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Pyetja - 1

Gjeni matin e té ziut me dy Si mundet i bardhi té japé mat
lévizje. me dy lévizje?
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a b cd e f g h a b cd e f g h

Pyetja - 3 Pyetja - 4

Si mundet i bardhi té japé mat
me dy lévizje?

Si mundet i bardhi té japé mat
me dy lévizje?

MATI

R N W~ U1 OO N

Si mund té japé mat i ziu me dy

lévizje?

= N W A~ U1 O N ®
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Si mundet i bardhi té japé mat
me dy lévizje?




MECIMI
7

MATI ME TORRE. OPOZICIONI

Pér té mésuar se si té realizojmé matin me torré, sé pari, duhet té njohim opozicionin.

Pozicioni né té cilin dy mbretérit i kundérvihen pérballé njéri-tjetrit, quhet opozicion.
Eshté e nevojshme qé kjo skemé té njihet, pér té realizuar detyrimisht matin, né veganti
né finale.

5
s

= N W~ U0 OO N

Mbretérit jané vendosur pérballé  Mbretérit jané né opozicion. Ata ndod-
njéri-tjetrit né té njéjtén koloné vetém  hen pérballé njéri-tjetrit né pozicion
njé katror larg. Kur mbretérit vendosen  horizontal, né té njéjtén linjé, me vetém
né kété ményré, themi se ata jané né  njé katror ndérmjet tyre.

opozicion.
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Mati me torré, éshté mé i véshtiré sesa mati me damé. Pér matin me torré duhet mé
shumé pérgatitje.

Pozicione té matit me torré:

1-Mbreti kundérshtar cohet né ané té fushés.

2-Mbretérit jané pérballé njéri-tjetrit me njé
katror ndérmjet tyre.

Ky éshté pozicioni i matit me njé torré.

Pozicioni i dhéné, ku mbretérit jané pérballg,
guhet opozicion.

Pozicion mati

Mbreti i zi detyrohet nga kundérshtari té shkojé né ané té fushés. Mbreti i bardhé i
vjen né ndihmé torrés. Pér té zéné mbretin kundérshtar, éshté e nevojshme té krijohet
njé pozicion mati. Kjo éshté arsyeja gé opozicioni duhet té mésohet pérmendésh.
Torra duhet té japé shah kur mbretérit ndodhen pérballé njéri-tjetrit, duke detyruar
mbretin e vetmuar, té shkojé drejt anés sé fushés.

= N W A U1 O N ®
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Mbretérit géndrojné pérballé njéri-tjetrit  Mbretérit géndrojné pérballé njéri-

né té njéjtén koloné njé katror larg. Ky  tjetrit né té njéjtén linjé me vetém

pozicion i mbretérve quhet opozicion. njé katror ndérmjet tyre. Ky pozicion i

Kur torra e bardhé jep shah, mbretiizi  mbretérve quhet opozicion. Kur torra

duhet té luajé né ané té fushés. e bardhé jep shah, mbreti i zi duhet té
luajé né ané té fushés.
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Mbreti i zi éshté shumé prané horizontales sé teté. Pér kété arsye, mbreti duhet té
detyrohet té shkojé né ané té fushés.

1.Th6. Sé pari, i bardhi duhet t'i heqé mbretit té zi mundésiné e kalimit drejt gendrés.
Ky synim realizohet me ané té késaj lévizjeje. Mbreti i zi né njéfaré ményre “burgoset”
né horizontalen e shtaté dhe té teté. Qéllimi i té bardhit éshté té detyrojé mbretin e zi
té shkojé drejt horizontales sé teté dhe pastaj ai mund té fitojé ndeshjen duke dhéné
shah mat.

1...Md7 2.Md5 Me7 3.Me5 Mf7 4.Mf5 Mg7. Mbreti sulmon torrén, e cila duhet
té shkojé né katrorin mé té largét té sé njéjtés horizontale. 5.Ta6 Mh7 6.Mg5 Mg7.
Mbretérit vendosen pérballé njéri-tjetrit. KEshtu ata jané né opozicion. Ky éshté pozi-
cioni mé i pérshtatshém pér té dhéné shah. Kur torra jep shah, mbreti detyrohet té
luajé né drejtim té anés sé fushés. 7.Ta7 + Mf8. Mbreti detyrohet té luajé larg goshes
sé fushés.

8.Mf6 Me8 9.Me6 Md8 10. Md6 Mc8 11. Mc6 Mb8 12. Th7 Ma8 13. Mb6 Mb8.
Mbretérit géndrojné né opozicion pérballé njéri-tjetrit, pra éshté koha pér té dhéné
sérish shah.

14.Th8#

Torra jep shah. Tashmé mbreti nuk ka katror se ku té largohet. Pra, i ziu éshté zéné
shah mat.
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Pyetja - 2
Né cilin katror duhet té shkojé Né cilin katror duhet té shkojé
mbreti i bardhé, né ményré gé mbretiizi, né ményré gé té bgjé
té béjé opozicionin? opozicionin? |:
S
=
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b cd e f g h a b cd e f g h
Pyetja - 3 Pyetja - 4
Si mund té japé shah mat i Ku duhet té lévizet torra ?

bardhi?
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MESIMI 8
SHAHU KUDO

SHAHU KUDO
SHAHU pér TE GJITHE

KAMPIONET
EDHE NE HAPESIRE
PROVERBA dhe SHPREHJE
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SHAHU PER TE GJITHE

Shahu nuk luhet vetém né vendin toné, por edhe né ¢do vend tjetér té plane-

tit. Madje luhet edhe pértej planetit toné!
Shahu éshté veganérisht i pérhapur népér shkolla. Né mbaré botén, miliona fémijé
mésojné dhe luajné shah né shkollat e tyre. Disa prej kétyre miliona fémijéve jané né
Kin&, né Rusi, né Turgi dhe né Indi, pra né ato vende ku mendohet se shahu modern
ka fillesén e tij, mé shumé se 1500 vjet mé paré.

Shahu nuk sjell pérfitime vetém né edukimin e fémijés, duke gené i pérhapur
midis mésuesve, prindérve si dhe fémijéve, por edhe té mira shéndetésore dhe sho-
gérore. Pér kété arsye, shahu éshté shumé i pérhapur edhe né vende si spitalet apo
burgjet.

Shahu ka gené gjithmoné i pérhapur né njeréz té fushave té ndryshme té
jetés. Mbretér dhe mbretéresha kané luajtur shah, por ka pasur edhe figura shumé
té réndésishme té historisé gé kané luajtur shah, sikurse Napoleon Bonaparti, Lenini
dhe Beniamin Franklini (i stampuar né ¢do kartmonedhé 100S$ amerikane). Kompozi-
toré si Shopen dhe Prokofiev kané gené lojtaré té forté. Shumé shkrimtaré dhe yje té
skenés, TV dhe té sporteve shfagen si dashamirés té shahut, si boksierét Lenoks Ljuis
apo véllezérit Vitali dhe VIadimir Kligko.
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Filidor mbi Operén e Parisit (Wikipedia)

Kampionét e botés gjaté historise

(Shumé kohé pérpara zhvillimit té Kampionatit Botéror té Shahut\
mé 1886 (shiko listén e kampionéve né f. 173) disa lojtaré ishin té
njohur gjerésisht si mé té mirét e kohés sé tyre. Disa prej kétyre
emrave datojné shumé, shumé kohé mé paré. Kétu kemi dhe mé

té njohurit ndér ta:

al-Adli ( rreth viteve 840)

ar-Razi (rreth viteve 850)

as-Suli (854-946)

Rui Lopez de Segura (Spanjé, rreth viteve 1530 -1580)

Alesandro Salvio (Itali, rreth viteve 1575-1640)

Xhoakino Greko (Itali, 1600 — rreth 1634)

Filip Stamma (Alep, Siri, mes 1700-&s)

Fransua-Andre Danikan Filidor (Francé, 1726-1795)

Aleksandér Mak-Donnell (Irlandé, 1798-1835)

Lui Sharl de la Burdone (Francé, 1795-1840)

Hauard Staunton (Angli, 1810-1874)

Adolf Andersen (Gjermani, 1818-1879)

\Pol Morfi (ShBA, 1837-1884) )
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SHAHU KUDO - EDHE NE HAPESIRE

A AT HA

Shahu né hapésiré
1970 - Sojuz 9

Loja e paré e shahut né hapésiré éshté luajtur né gershor 1970. Dy kozmonautét
ndodheshin né bordin e anijes kozmike sovjetike Sojuz - 9. Anétarét e bordit, Adrian
Nikolajev dhe Vitali Sevastianov vendosén njé rekord té ri pér géndrimin né hapésiré
- pothuajse 18 dité. Kéta kozmonauté, gé luajtén me gurét e bardhé, patén kundér, si
lojtaré, ciftin e misionit té kontrollit, gjeneral Nikolai Komanin, kryetar i kozmonautéve
gjaté viteve 1960—1971 dhe kozmonautin Viktor Gorbatko. Loja pérfundoi né barazim.
Né foton e vitit 2008, shihet Gregori Shamitof, duke pérdorur njé fushé shahu té
vecanté, ku gurét nuk rrézohen edhe pse éshté duke luajtur njé simultane né hapésiré!

Astronauti kanadez Gregori Shamitof (foto NASA)
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PROVERBA dhe SHPREHJE PER SHAHUN

“Uné vlerésoj sportistin qé éshté i zgjuar, i shpejté dhe i drejté, njekohésisht.”
Mustafa Qemal Ataturk

“Shahu éshté veté jeta.”
R. Fisher

“Shahu éshté gjithcka: art, shkencé dhe sport.”
A. Karpov

“Shahu éshté shkencé.”
Lajbnic

“Shahu éshté njésia matése e vlerave.”
Géte

“Loja e shahut pérmban art dhe shkencé brenda saj. Kushdo gé ka cilésité e njé
sportisti, aktori dhe té njé shkencétari mund té béhet i pathyeshém.”
T. Petrosian

“Ndjej méshiré pér kédo qé nuk di té luajé shah. Kjo lojé i jep kénagési fillestaréve
dhe njé lumturi té pamasé lojtaréve me pérvojé.”
L. Tolstoi (atrib.)

“Té gabosh éshté njerézore. Mé i miri ndér ta éshté ai gé bén mé pak.”
L. Marshall

“Shahu éshté njé det, té cilin njé mushkonjé mund ta pijé dhe njé elefant mund té
lahet”.

Proverb indian

“Jeta éshté njélloj shahu.”
B. Franklin

“Shahu éshté arti i analizés.”
M. Botvinik

“Shahu éshté...njé gjimnastiké e mendjes.”
P. Prat

“Jeta éshté shumé e shkurtér pér shahun.”
H. J. Bajron
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MESIMI 9
SULMI I DYFISHTE

SULMI I DYZUAR
SULMI I DYFISHTE
SHAHU I DYFISHTE

MAT ME SHAH TE DYFISHTE
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MECIMI
9

SULMI I DYFISHTE

Zakonisht ky éshté njé sulm i njékohshém ndaj dy guréve té kundérshtarit. Guri gé
sulmon, zbulon njé tjetér sulmues, prapa vetes, né castin gqé luan.

= N W A~ U1 O N ®
= N W A~ U1 O N

a b cd e f g h a b cd e f g h
Pozicioni para lévizjes sé kalit Pozicioni pas lévizjes sé kalit

Né diagramin e paré, i bardhi sulmon vetém katrorét bosh. Kali pengon sulmin e
damés ndaj filit, pra kali vepron si njé perde. Né diagramin e dyté, kali duke shkuar
né e6, “hap” perden qé pengonte sulmin. Aty kali sulmon torrén. Né té njéjtén kohé,
damés i hapet rruga pér té sulmuar filin. Kércénimi i dy figurave me njé lévizje té
vetme quhet sulm i dyfishté.

wmiomore B EEEEE

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
| bardhi nuk sulmon asnjé gur té kundér- I bardhi sulmon dy figura me njé lévizje.

shtarit. Kali i bardhé luan rolin e njé vel-
loje ose perdeje, maske apo veli pér tor-
rén e bardhé qé sulmon filin e zi. Kali e —> 2-Kali sulmon filin tjetér né c5.
ngreh kété lloj perdeje duke kércyer né

katrorin d3.

—> 1-Torra sulmon filin né h1.
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= N W A~ U1 O N ®

Né cilin katror duhet té luajé i
bardhi, pér té krijuar njé kércénim
té dyfishté me filin e tij?

= N W A~ U1 O N

121

a b cde f g h

Pyetja - 2

Né cilin katror duhet té luajé i ziu,
pér té krijuar njé kércénim té dy-

fishté me kalin e tij?

MESCIMI
9

sumowore oS E N E




MECIMI
9

Ku duhet té luajé i bardhi pér té Tregoni sulmin e dyfishté té té
realizuar njé sulm té dyfishté? ziut.

SULMI 1 DYFISHTE l.l.l.l.l.l.
R N W A U1 O N

= N W A, U1 O N ®
= N W A~ U1 O N

Tregoni sulmin e dyfishté Tregoni sulmin e dyfishté
té té bardhit. té té bardhit.
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SHAHU I DYFISHTE

MESCIMI

9

Shah i dyfishté quhet shahu gé jepet me dy figura njékohésisht. Mbreti nuk ka zgjidhje tjetér
vecse té zhvendoset, gjé qé e bén kété njé armé té forté. Shahu me zbulim éshté gjithmoné

pjesé e njé shahu té dyfishté.

= N W A~ U1 OO N ®
= N W A~ U1 O N

a b cd e f g h

Para lévizjes sé torrés

Po té mos ishte torra, dama do té jepte shah. Meqé torra bllokon sulmin e damés,
ajo duhet té Iévizé, né ményré qé dama té mund té japé shah. Torra pérbén njélloj
perdeje, duke i bllokuar rrugén dameés. | bardhi luan torrén né e8, duke béré té
mundur dhénien shah nga té dyja figurat njékohésisht, nga torra dhe nga dama. Pra,

a

o
b ¢c d e f g h

Pasi luan torra

dhénia shah nga dy figura né té njéjtén kohg, si né kété rast, quhet shah i dyfishté.

Torra e bardhé dhe mbreti i zi jané né té njéjtin drejtim vertikal. Fili né kété koloné
pengon dhénien shah me torré. Fili éshté njélloj perdeje. | bardhi luan filin né f6. Me
ané té késaj lévizjeje, i bardhi jep shah me té dyja figurat e tij, me torrén dhe me filin

— pra, jep njé shah té dyfishté.
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MECIMI
9

= N W A~ U1 O N ®

Fili i zi dhe mbreti i bardhé jané né té
njéjtén diagonale. Kali i zi bllokon filin
dhe fsheh sulmin e kétij té mundshém
ndaj mbretit. Kur kali luan né g3, kemi
shah té dyfishté.

owmiomore B EEEEE

=R N W~ U1 O N

Pyetja -1

Si duhet té luajé i bardhi pér té
dhéné shah té dyfishté?

= N W A~ U1 O N

Pas lévizjes Kg3, i ziu:
—> 1- Zbulon shahun e dhéné nga fili i tij.
—> 2-Jep shah me kalé.

Té dyja figurat sulmojné mbretin.

| ziu jep shah té dyfishté.

= N W A U1 O N

Pyetja - 2

Si duhet té luajé i ziu pér té dhéné
shah té dyfishté?
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MAT ME SHAH TE DYFISHTE

Kéto lloj matesh béhen duke dhéné shah me dy figura njéherésh.

= N W A U1 O N

Kali i bardhé i pengon rrugén damés,
duke e maskuar sulmin e saj ndaj mbretit
té zi. Qé té realizohet shahu i dyfishté,
duhet qé edhe figura penguese té japé
shah. Né kété rast nuk kemi vetém shah
té dyfishté, por edhe mat.

= N W A~ U1 OO N ®

a b ¢

d e f g h

| bardhi jep shah té dyfishté. Mbreti i zi
sulmohet si nga torra e bardhé, edhe
nga kali i bardhé.

= N W A~ U1 O N

Kali luan né c6, duke larguar perden
ménjané dhe duke dhéné késhtu shah té
dyfishté, me kalé dhe me damé. | ziu nuk
mund ta marré kalin, megé mbretin e ka
sulmuar edhe dama dhe késaj nuk mund
t’i mbyllet rruga, pér shkak té shahut me
kalé. | ziu éshté zéné shah mat.

Kur i éshté dhéné shah i dyfishté, pala
mbrojtése e ka té detyrueshme té largo-
j& mbretin. Nése mbreti nuk ka mundési
té largohet, atéheré ai éshté shah mat.

| bardhi jep shah me dy figura. | ziu mund
té marré secilén prej kétyre figurave, por
kjo nuk éshté e lejueshme, madje as e
mjaftueshme, pasi éshté dhéné shah i
dyfishté. Pér kété arsye, i ziu duhet té
largojé mbretin e tij, por né kété rast ai
nuk mundet, pasi té gjithé katrorét jané
té sulmuar. Si rrjedhim, themi se i ziu
éshté shah mat.
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MECIMI
9

= N W A~ U1 O N

Pyetja - 1 Pyetja - 2

ziut.

owmiomore B EEEEE

= N W A~ U1 O N
= N W A U1 O N ®

Tregoni lévizjen matuese té té Tregoni lévizjen matuese té té
bardhit. ziut.
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MESIMI 10
RREGULLI I USHTARIT

RREGULLI I VECANTE I USHTARIT

MARRJA NE KALIM
GRADIMI I USHTARIT
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MECIMI
10

MARRJA NE KALIM

Marrja né kalim éshté njélloj Iévizje marrjeje e vegcanté e ushtarit. Njé ushtar
mund té pérparojé dy katroré nga katrori i tij i nisjes fillestare dhe té vendoset né njé
katror prané atij té ushtarit kundérshtar. Ushtari i kundérshtarit mund ta marré kété
ushtar, sikur ky té kishte lévizur vetém njé katror.

Kjo mund té ndodhé vetém nése ushtari ka luajtur dy katroré. Kjo quhet mar-
rjie né kalim, kalimthi ose “en passant” (fréngjisht, an pasan).

= N W A~ U1 OO N ®

——> : Njé ushtar gé pérparon dy katroré né |évizjen e tij té pareé.
—> : Ushtari merr duke e preré ushtarin gé éshté vendosur né katrorin prané tij.
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| ziu mund té pérparojé me ushtarin c7 dy katroré, duke shkuar né c5. Té dy
ushtarét géndrojné prané njéri-tjetrit. Ushtarit té bardhé i lejohet ta marré ushtarin
e zi, sikur ai té kishte lévizur vetém njé katror. Ushtari i bardhé vendoset te katrori
ku ka kaluar ushtari i zi (né c6) dhe ushtari i zi higet nga fusha.

Po késhtu, ushtari i bardhé f2, mund té pérparojé dy katroré dhe té vendoset
né f4. Me kété lévizje té ushtarit té bardhé, ushtarét e kolonave “f” dhe “g” e gjejné
veten prané njéri-tjetrit. Nése ushtari i zi do té déshirojé, ai mund ta marré ushtarin
e bardhé f4 duke e hequr até nga fusha dhe té vendoset veté né katrorin 3. Kjo
marrje né kalim (kalimthi) mund té béhet vetém pas |évizjes sé ushtarit dy katroré,
jo mé voneé.

Ushtarét e bardhé duhet té jené né horizontalen e pesté dhe ushtarét e zinj
né horizontalen e katért, gé té mund té realizohet marrja né kalim.
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= N W A~ U1 O N ®

= N W b~ U1 O N

USHTRIME

Nése i ziu e luan ushtarin e tij né
c5, si mundet i bardhi té marré
né kalim?

Nése i bardhi luan ushtarin b2
né b4 ose ushtarin e2 né e4 dhe
i ziu luan ushtarin g7 né g5, cila
marrje né kalim do té ishte e
mundur?

= N W A~ U1 O N

Nése i bardhi e luan ushtarin e
tij né e4, si mundet i ziu té
marré né kalim?

129

.

Nése i bardhi pérparon me ush-
tarin e tij né g4, si do té mund té
béhej marrja né kalim? Po nése
i ziu luan ushtarin e tij né b5, si
mund té merret ai kalimthi?

J

MEQIMI

10

RREGULLI | USHTARIT
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MECIMI
10

GRADIMI I USHTARIT

g ﬁ?{: l]ﬂ":
qlu .f?{r |

Mbeérritja e ushtarit né horizontalen e fundit éshté njé sukses. Ky sukses i ush-
tarit duhet shpérblyer. Horizontalja e fundit pér té bardhin éshté e teta dhe horizon-
talja e fundit pér té ziun éshté e para. Ushtari qé ka mbérritur né horizontalen e fundit
nuk géndron mé si ushtar; ai kthehet né njé prej figurave (me pérjashtim té mbretit),
sipas déshirés sé lojtarit. Ky transformim i ushtarit né figuré quhet gradim i ushtarit.

Cdo ushtar, i cili mbérrin né horizontalen e fundit, ka té drejtén e gradimit, por
nuk mund té gradohet mbret, pasi nuk lejohet té jené dy mbretér té sé njéjtés ngjyre,
késhtu qé ushtari mund té gradohet né njérén nga figurat e tjera. Ai zévendésohet me
njé dameg, torrég, fil apo kalé té sé njéjtés ngjyré.
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Ushtarét zakonisht gradohen né
damé. Kjo ndodh sepse dama éshté figura
mé e fugishme e lojés. Por né disa raste, né
pozicione té vecanta, mund té parapélgehet
gradimi i tyre né torré, kalé apo fil. Lojtari
mund té keté njé damé por kjo nuk e pengon
gé té gradojé njé ushtar né njé dameé té re.
E njéjta gjé ndodh edhe nése ai ka dy torra,
kuaj apo fila.
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a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
Para gradimit té ushtarit Pas gradimit té ushtarit né damé

Ushtari i bardhé géndron né katrorin c7. Duke pérparuar edhe njé katror, ai
mbérrin né horizontalen e fundit. Ushtari qé ka mbérritur né horizontalen e fundit
nuk lejohet mé té géndrojé si ushtar, por duhet té shndérrohet né njé figuré té sé
njéjtés ngjyré. Késhtu, ai mund té zévendésohet me damé, torré, fil apo kalé. Lojtari
e heq ushtarin nga fusha pér ta zévendésuar até né katrorin c8 me figurén e zgjed-
hur.

Katrori ku ushtari gradohet quhet katrori i gradimit. Zakonisht, ushtarét gradohen né
damé, gé éshté figura mé e fugishme e lojés, por ndonjéheré mund té ndodhé qé té
vlerésohet zgjedhja e ndonjé figure tjetér té gradés mé té vogél.

Gradimi i ushtarit né kalé.

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b c d e f g h a b cd e f g h
Para gradimit té ushtarit Pas gradimit té ushtarit né kalé

Né kété pozicion, ushtari i bardhé éshté graduar né kalé. Kali merr damén me goditjen
e sfurkut. Gradimi i kétij ushtari né kalé éshté mé i favorshém né kété pozicion.
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MEQIMI
10

Gradimi i ushtarit duke marré: Ndonjéheré, ushtari mbérrin né horizontalen e fundit
duke marré ndonjé gur té kundérshtarit. Njé ushtar i tillé gradohet me té drejté njésoj
Si né rastet e tjera.

8
7
6
5
4
3
2
1
a b cd e f g h a b cd e f g h
Para se ushtari té marré Gradimi i ushtarit pasi

ka marré torrén

Njé ushtar mund té gradohet duke marré njé figuré. Ushtari i zi géndron né e2, ai
mbérrin né horizontalen e fundit duke marré torrén né f1 dhe né kété cast ai duhet té
gradohet. | ziu ka zgjedhur ta gradojé ushtarin né damé.

USHTRIME
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= N W A~ U1 O N O
= N W A~ U1 O N O®

Pyetja - 1 Pyetja - 2
Cili prej ushtaréve mund té Né cilén figuré duhet i bardhi
gradohet, gé té fitohet loja? ta gradojé ushtarin e tij pér té
fituar?
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MESIMI 11
HAPJET

S P ied

HAPJET
PERCAKTIMI I HAPJEVE
1-HAPJA SPANJOLLE
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HAPJA

Loja e shahut pérbéhet nga tri faza:

1-Hapja
2-Mesloja
3-Finalja (fundloja)

Deri né 10 apol2 lévizjet e para té lojés kemi té béjmé me hapjen.

PERSHKRIMI I HAPJES

Hapja éshté pjesa e paré e lojés. Kjo pjesé éshté shumé e réndésishme, sepse baza
e lojés éshté pérgatitja né kété fazé. Hapja ka lidhje jo vetém me meslojén, por edhe
me finalen e lojés.

QELLIMI I LEVIZJEVE TE HAPJES

Qéllimi i Iévizjeve té hapjes éshté krijimi i njé fillimi té mbaré té lojés. Secili prej lo-
jtaréve do té déshironte té luante njé hapje plotésisht té suksesshme, pasi kjo éshté
njé pérparési e madhe pér lotarin pér né fazén vijuese.

GQRIMET E HAPJES

Kéto jané disa parime té dobishme pér t'u ndjekur:

1- Zénia e katroréve gendroré dhe kontrolli i tyre.

2- Zhvillimi i figurave minore shpejt dhe me efekt.

3- Nuk duhen nxjerré figurat kryesore shumé shpejt.

4- Té shmangen lévizjet e panevojshme té ushtaréve.

5- Té aktivizohen figurat né lojé sa mé shpejt gé té jeté e mundur.

6- Té mos lejosh gé disa prej figurave té tua té pengojné zhvillimin e figura té tjera.
7- Té ruash me kujdes katrorét e dobét f2 dhe f7.

\— _/
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SHEMBUJ HAPJESH

Né shah ka shumé lloje hapjesh. Le té&€ mésojmé disa prej tyre.
Mésimi

1-HAPJA SPANJOLLE (RUI LOPEZ)
1.e4 e5 2.Kf3 Kc6 3.Fb5

= N W A~ U1 O N

Né Hapjen Spanjolle, i bardhi ka dy objektiva - té zéré gendrén dhe té realizojé njé
zhvillim mé té miré sesa kundérshtari. Megjithaté edhe i ziu ka mundésité e tij.

Hapja Spanjolle fillon me lévizjen e té bardhit e4. Qéllimi éshté zotérimi i katroréve
gendroré. | ziu i pérgjigjet késaj me shtytjen pérpara té ushtarit té tij né e5, duke syn-
uar edhe ai té zotérojé té njéjtét katroré gendroré.

| bardhi luan Kf3 né Iévizjen e tij té dyté, duke pasur si géllim té sulmojé ushtarin e té
ziut né eb5. | ziu, duke mos dashur ta humbasé ushtarin e tij, e mbron até me ané té
Kc6.

| bardhi luan Fb5 né lévizjen e tij té 3-té. Kjo lévizje fut edhe njé figuré tjetér né lojé,
duke sulmuar mbrojtjen e ushtarit e5.

| bardhi tashmé éshté gati pér té béré rrokadén.

Cdo lojé né Hapjen Spanjolle fillon me kéto lévizje.

Aty ka disa variante té ndryshme qé varen nga lévizja e 3-té e té ziut. Le té studiojmé
njérin nga kéto variante.

135



Varianti i ndérrimit
Né variantin e ndérrimit té Hapjes Spanjolle, i bardhi shkémben filin me kalin.

1.e4 e5 2. Kf3 Kc6 3.Fb5 a6 4.Fxc6 dxcé6

Pas shkémbimit té figurés, pozicioni éshté ky:

ElNé e A
i i 2324
4 1

F 3

rﬁ | & P&

et

z[?:::'
o ﬂg@o[\
o I:-.IF.-_'E‘%
» N

T

g b
ale

b

B N W A U1 O N ©®

"-«.

Q

Pas shkémbimit ka variante té ndryshme. Le té studiojmé njérin prej tyre.

5.0-0
I bardhi bén rrokadén. Marrja e ushtarit me kalé nuk éshté ide e miré, sepse i ziu
zhvillon damén e tij né d4, duke sulmuar kalin dhe ushtarin e4.

5...f6
I ziu bén lévizjen e tij qé t€ mbrojé ushtarin e5.

6.d4
I bardhi ka pér géllim té ulé trysniné e té ziut né gendér. Nése i ziu do té luante né c5,
i bardhi nuk do té¢ mund té luante mé d4. Pér kété arsye, i bardhi luan menjéheré d4.

6...exd4 7.Kxd4 ¢5 8.Kb3 Dxd1
I ziu planifikon té béjé né krahun e damés rrokadén e madhe. Kjo lévizje ndihmon né
vendzhvendosjen e figurave midis mbretit dhe torrés.

9.Txd1 Fg4 10. £3 Fd7 11.Kc3 0-0-0
I ziu ia doli té realizojé rrokadén e madhe. Atij i duheshin edhe dy lévizje té tjera qé té
ishte né gjendje té bénte rrokadén e vogél.

136



MESIMI 12
SHKEMBIMI I FIGURAVE

SHKEMBIMI I FIGURAVE
SHKEMBIMI I FIGURAVE VLERENJEJTA
SHKEMBIMI I FAVORSHEM I FIGURAVE

SAKRIFICA
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Shkémbimi i figurave

Nése njéri nga lojtarét merr njé figuré té kundérshtarit dhe pastaj lojtari tjetér merr figurén
marrése, kéto lévizje té ndérsjellta quhen shkémbim.

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 i 2
1 . 1
a b cde f g h a b cd e f g h
—> Fili i bardhé merr kalin. Pozicioni pas shkémbimit té figurave.
——3 Ushtari i zi merr filin. Fili i bardhé éshté shkémbyer me kalin
e zi.
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b cd e f g h
—> Dama e bardhé merr damén e Pozicioni pas shkémbimit té figurave.
zezé. Lojtarét kané shkémbyer damat e tyre.

——3 Kali i zi merr damén e bardhé.
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1- SHKEMBIMI I FIGURAVE VLERENJEJTA

Lojtarét shkémbejné figurat me vleré té njéjté

= N W A~ U0 O N

b c d e f g
Luan i ziu. Fili i zi merr filin e bardhé.
Mbreti i bardhé merr filin e zi. Duke
gené se secili lojtar ka marré figura té
njéjta, ky veprim quhet shkémbim i fig-
urave té njéjta.

a h

= N W A~ U1 O N ®

Luan i bardhi. Torra e bardhé merr tor-
rén e zezé. Torra tjetér e té ziut merr tor-
rén e bardhé. Lojtarét kané shkémbyer
figurat e sé njéjtés vleré, ndaj ky éshté
shkémbim i figurave té njéjta.

= N W A~ U1 O N

Luan i bardhi. Fili i bardhé merr kalin.
Kali tjetér i té ziut merr filin. Ne e dimé
gé vlera e filit éshté 3 piké. Lojtarét kané
shkémbyer figura té sé njéjtés vleré,
prandaj ky éshté njé shkémbim figurash
té barabarta.

8

7

6

5

4 !

3 "

z 9’

a b ¢c d e f g h

Luan i ziu. Dama e zezé merr damén e
bardhé. Torra merr damén. Lojtarét kané
shkémbyer figura té sé njéjtés vleré - pra
kemi njé shkémbim té figurave té njéjta.
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2- SHKEMBIMI I FAVORSHEM I FIGURAVE

Njé shkémbim i favorshém éshté dhénia e njé figure me mé pak vleré pér njé figuré
me mé shumé vleré. Kjo té jep pérparési.

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

Para shkémbimit Pas shkémbimit
| bardhi merr torrén me filin e tij. | ziu | bardhi ka humbur njé fil dhe ka marré
merr filin me torrén e tij. njé torré pér té. Ky shkémbim éshté i fa-
vorshém pér té bardhin.

8

7

6

5

4

3

2

1

Para shkémbimit Pas shkémbimit

| bardhi merr damén me torrén e tij. | ziu Ky éshté njé shkémbim i favorshém pér
merr torrén me kalin e tij. té bardhin, pasi ai ka fituar njé damé (gé

vlen 9 piké) pér njé torré (qé vlen 5 piké).
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3-SHKEMBIMI I PAFAVORSHEM I FIGURAVE

Rrallé éshté njé ide e miré té shkémbesh njé figuré me vleré mé té madhe me njé
figuré té kundérshtarit, me vleré mé té vogél. Té bésh kété, do té thoté té humbasésh
material. Lojtarét duhet ta shmangin njé shkémbim té tillé.

8

7

6

5

4

3

2

1

Pérpara shkémbimit Pas shkémbimit

| bardhi merr torrén me damé. | bardhi ka humbur damén né shkémbim

Fili i zi merr damén. té njé torre. Dama éshté mé e vlefshme
sesa torra. | bardhi ka dalé i humbur nga
ky shkémbim.

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

Pérpara shkémbimit Pas shkémbimit
| ziu merr kalin me torrén e tij. | bardhi | ziu ka dhéné njé torré pér njé kalé. Tor-
e merr torrén me ushtarin e tij. ra éshté mé e vlefshme sesa kali. | ziu ka

humbur material.
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SAKRIFICA

Shkémbimi mé interesant i figurave éshté ai népérmjet sakrificés. Me qgéllim
gé té arrihet njé pozicion mé i miré, ndonjéheré éshté e mundur té falet material. Ide-
ja e faljes éshté té japésh material tani pér té marré dicka mé shumé mé voné. Shumé
e réndésishme éshté té jesh i sigurt pér fitoren né té ardhmen.

g h

Té dy lojtarét secili kané njé damé dhe njé kalé. | bardhi e sakrifikon damén
pér té fituar mé shumé né té ardhmen, duke e marré kalin e zi me damén e tij. Mbreti
i zi merr damén, e cila ka vleré shumé mé tepér sesa kali, por i bardhi ka dalé né njé
pozicion té fituar. Tani vjen njé sfurk me kalé. Kjo Iévizje e con né fitore té bardhin, i
cili del me njé kalé tepér.

= N W A~ U1 O N

| bardhi merr torrén me damén e tij. | ziu merr damén e bardhé. Té japésh
dameén pér njé torré, do té ishte njé shkémbim i pafavorshém pér té bardhin, por né
fakt tani vjen njé hell, népérmjet té cilit rifitohet dama duke i dhéné té bardhit pér-
parési.
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= N W A~ U1 O N

USHTRIME

Pyetja - 1

Fili i bardhé mund té marré tor-
rén né a2 ose ushtarin né e6.
Cili ndérrim do té jeté mé i fa-
vorshém pér té bardhin?

= N W A U1 O N ®

143

Torra e bardhé mund té marré
dameén, kalin ose filin. Cila do
té ishte zgjedhja mé e miré pér
té bardhin?




MEQIMI
12

= N W A~ U1 O N ®
= N W A U1 O N ®

Shpjegoni: pérse éshté njé ndér- Shpjegoni: pérse éshté njé ndér-
rim i keq figurash, ai i torrés me rim i miré figurash, ai i kalit me
kalin? torrén?

P N W D U1 O N ®
P N W M U1 O N ©

.... NDERRIMI! FIGURAVE

Shpjegoni: pérse éshté njé Tregoni shkémbimin e miré, té
shkémbim i miré ai i torrés me keq e té barabarté pér té ziun.
damén?
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MESIMI 13
MBERTHIMI

MBERTHIMI
TE MBERTHYERIT
TE SULMOSH NJE FIGURE TE MBERTHYER
TE SULMOSH NJE MBRET TE MBERTHYER.
TE MARRESH NJE FIGURE TE MBERTHYER.
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MEQIMI
13

MBERTHIMI

Kur njé figuré géndron midis njérés qé sulmon dhe njé figure me vleré mé té madhe, kemi té
bé&jmé me njé mbérthim.

= N W A~ U0 OO N

Fili i zi, kali i bardhé dhe dama géndrojé né té njéjtén diagonale. Kali éshté
ndérmjet filit dhe damés. Pozicioni i kalit bllokon sulmin e filit ndaj damés. Nése do
té luante kali, fili do t&é merrte damén. Kjo nuk éshté njé situaté e pélqyeshme pér
té bardhin. Lévizshméria e kalit né té vérteté éshté e shtrénguar. Ai kundrejt damés
éshté i mbérthyer. Mund té largohet por vetém se do té kishte kosto té madhe mate-
riale.

-y
=
I~
~
&
&
=

Mbérthimi kundér mbretit: ¢do figuré e cila bllokon njé sulm ndaj mbretit éshté e
mbérthyer.

= N W A U1 O N ®

Kali i zi éshté i mbérthyer kundrejt mbretit. Figura e mbérthyer ndaj mbretit,
nuk mund té largohet. Nése kali i zi do té luajé, mbreti i zi do té dilte shah, ky éshté
njé mbérthim i ploté. Kali thjesht nuk mund té luajé, po té luante, lévizja do té ishte
e parregullt. Kur ndodh kjo, Iévizja e parregullt kthehet, lojtarit i higet vérejtje dhe ai
duhet té béjé njé |évizje tjetér té rregullt né vend té saj.
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MEQIMI
13

TE MBERTHYERIT

Kur béjmé njé lévizje qé mbérthen njé figuré.

= N W A U1 O N
= N W bh U1 OO N ®

Pérpara mbérthimit Pas mbérthimit

Dama e zezé dhe kali géndrojné né té njéjtén linjé. | bardhi e luan torrén e tij
né d1 pas kalit, té cilin e mbérthen. Lévizja e kalit t& mbérthyer do té ¢onte né humb-

jen e damés. §
S

Té mbérthyerit kundér mbretit: Realizohet kur figura mbérthyese géndron né té njé- [\

jtén linjé me figurén e mbérthyer dhe mbretin e kundérshtarit. "ﬁ.‘;
=

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
Pérpara mbérthimit Pas mbérthimit

Torra e zezé dhe mbreti géndrojné né té njéjtén diagonale. Fili i bardhé, duke
luajtur né b3, mbérthen torrén me mbretin. Megenése pas torrés ndodhet mbreti,
ajo nuk mund té luajé pér ag kohé sa té ekzistojé mbérthimi.
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MEQIMI
13

Té sulmosh njé figuré té mbeérthyer: Objektivi éshté té fitosh material — mbérthim

dhe fitimi.

= N W A~ U1 O N

Kali i zi éshté i mbérthyer. Nése ai
largohet, torra do té marré damén. Kali
éshté i sulmuar nga torra. Ai nuk éshté
i mbrojtur nga ndonjé figuré. | bardhi
mund ta sulmojé me njé figuré tjetér
dhe ta marré kalin.

Kali i zi éshté i mbérthyer. Fili mund ta
marré kalin, por atéheré dama do té
merrte filin dhe ky kémbim nuk do té
ishte i miré pér té bardhin. Né vend té
késaj, i bardhi mund ta sulmojé kalin pér
té dytén heré.

= N W A U1 OO N ®

| bardhi luan filin né g2. Tani kali éshté i
sulmuar nga dy figura. | ziu nuk ka figuré
tjetér pér ta mbrojtur kalin dhe as nuk
mund ta largojé até, pér sa kohé té jeté
i mbérthyer. | ziu nuk mund ta shmangé
humbjen e kalit.

| bardhi ka lévizur torrén né el, ai tani e
sulmon kalin me dy figura. Kali éshté i
mbrojtur vetém me njé forcé dhe i ziu
nuk mund ta ruajé até. Si pérfundim, i
bardhi fiton kalin.
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Té sulmosh njé figuré té mbérthyer ndaj mbretit: Objektivi éshté té fitosh figurén e

mbérthyer - mbérthim dhe fitore.

8

= N W A~ U1 O N

a b c d e f

g h

Kali i zi éshté i mbérthyer ndaj mbretit. |
bardhi mund té marré kalin me torrén e
tij, por ky nuk éshté njé shkémbim i fa-
vorshém. | bardhi do té marré kalin qyl. |
bardhi duhet ta sulmojé até me dy forca.

=R N W~ U1 OO N

Torra e bardhé éshté e mbérthyer ndaj
mbretit. | ziu mund té marré torrén dhe
i bardhi merr filin me mbretin e tij. Ky
éshté njé shkémbim i favorshém pér
té ziun, por do té ishte akoma mé miré
nése ai do ta merrte falas até. Té ziut i
duhet té sulmojé torrén e bardhé me dy
figura.

= N W A~ U1 O N

a b cd e f g h

| bardhi luan kalin e tij né f4, duke sul-
muar kalin e zi me njé figuré té dyté. |
bardhi, né lévizjen tjetér do té marré
kalin. | ziu nuk mund té bgjé asgjé. Ai
nuk mund ta largojé kalin pér sa kohé té
ekzistojé mbérthimi ndaj mbretit.

| ziu e luan torrén né f8, duke sulmuar
torrén e bardhé me dy figura. Torra nuk
mund té luajé, sepse éshté e mbérthyer
ndaj mbretit. | bardhi nuk ka figuré tjetér
pér té mbrojtur torrén, késhtu gé i ziu e
merr torrén falas.
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MEQIMI
13

Té marrésh njé figuré té mbérthyer

Njé figuré e mbérthyer ka fugi mbrojtése té kufizuar. Gjithcka gé mbrohet nga njé figuré
e mbérthyer, éshté shumé e brishté.

P N W M U1 O N ©

Ushtari i zi né f6 éshté i mbérthyer ndaj damés. Ky ushtar, né té njéjtén kohé,
mbron filin. Duke gené se figura e mbérthyer ka aftési mbrojtése té kufizuar, torra
mund ta marré filin dhe, nése ushtari do té merrte torrén, atéheré fili i bardhé do té
merrte damén.

-y
s
I~
~
4
'S
s

P N W M U1 OO N ©

Ushtari i zi né f7 éshté i mbérthyer ndaj mbretit. | njéjti ushtar mbron ushtarin
tjetér né gb6. Njé gur i mbérthyer ndaj njé mbreti, nuk ka aftési mbrojtése. Pér kété
arsye, dama éshté e liré té marré ushtarin né g6.
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= N W A~ U1 O N ®

USHTRIME

Pyetja-1

Cilét guré shahu jané té
mbérthyer né kété pozicion?

P N W DM U1 & N ©
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Pyetja - 2

rA— Ku duhet té luajé i bardhi pér té
mbérthyer kalin dhe mbretin e zi?

B- Ku duhet té luajé i bardhi pér té
béré mbérthimin kundér damés sé
zez€?
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MEQIMI
13

USHTRIME

= N W A~ U1 OO N ®

Ku duhet té luajé i bardhi gé
té fitojé njé figuré me ané té
mbérthimit?

MBERTHIMI

= N W A~ U1 OO N

2y

a b c d e f g

Pyetja - 5

Ku duhet té luajé i bardhi

mbérthyer ndaj mbretit
kundérshtar?

pér té fituar njé figuré, duke e

= N W A U1 O N ®

Cilén figuré mund té marré i ziu
duke pérfituar nga mbérthimi?

= N W A~ U1 OO N

Pyetja- 6

Ku duhet té luajé i ziu pér té fitu-
ar figurén e mbérthyer?
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MESIMI 14
FINALJA

USHTARI KUNDER DAMES
USHTARI KUNDER TORRES

USHTARI I AVANCUAR
RREGULLI I KATRORIT
GRADIMI I USHTARIT
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MEQIMI
19

USHTARI kundér DAMES

Né finalet e ushtarit kundér damés, pérgjithésisht fiton ai gé ka damén. Sé pari ai
merr ushtarin dhe mé pas e zé kundérshtarin shah mat. Nése lojtari qé ka ushtarin
mund ta gradojé até, atéheré ka shumé mundési gé loja té dalé barazim.

= N W A~ U1 OO N

Pér té fituar, i bardhi, duhet té marré ushtarin e zi dhe mé pas ta béjé mat kundér-
shtarin. Ndérsa mundésia e vetme e té ziut éshté té gradojé ushtarin e tij né damé
dhe mé pas té mundé ta nxjerré lojén né barazim.

| bardhi duhet té luajé damén e tij né katrorin pérpara ushtarit. Né kété lloj finaleje,
lojtari qé ka damén e fiton lojén duke zéné katrorin pérpara ushtarit.

<
5
S
=
(T8

1.Dh1 Mh3. Sé pari, i bardhi zé katrorin pérpara ushtarit.
2.Mf6 Mg3. Sé dyti, ai e afron mé shumé mbretin.
3.Mf5 Mh3 4. Mf4 Mh4 5.Dxh2 #. Né fund i bardhi zé shah mat kundérshtarin.

=R N W A~ U1 O N




MEQIMI
14

Vallézimi i damés/mbretéreshés:

Ushtari i zi éshté i mbrojtur nga mbreti.
Nése ushtari do t’ia dalé mbané té arrijé
né linjén e paré, kjo do té thoté se do
té gradohet damé. Né rast se kjo ndodh
, atéheré secili prej lojtaréve do té keté
njé mbretéreshé dhe loja duhet té lihet
barazim. Pér té fituar lojén i bardhi duhet
té marré ushtarin e kundérshtarit. Duke
gené se ushtari mbrohet nga mbreti i zi,
i bardhi duhet té sulmojé ushtarin me dy
figura. Prandaj té bardhit i nevojitet af-
rimi dhe ndihma e mbretit té tij.

= N W A~ U1 O N

1.Df7+ Mg2 2.De6 Mf2 3.Df5+ Mg2 4.Ded+ Mf2

Dama vallézon duke iu afruar sa mé shumé mbretit kundérshtar. Ajo jep né
ményré té vazhdueshme shah gé nga lévizja e paré e saj. Kur mbreti i zi largohet sa-
dopak nga ushtari, dama e sulmon menjéheré kété té fundit duke iu afruar gjithmoné
e mé shumeé ushtarit. Qéllimi i saj éshté gé ta detyrojé mbretin armik t’i dalé pérpara
ushtarit. Kur mbreti kundérshtar géndron pérpara ushtarit, i bardhi fiton kohé pér té
sjellé mbretin e tij mé afér.

FINALJA

5. Df4+ Mg2 6.De3 Mf1 7.Df3+ Mel

Mbreti i zi detyrohet té géndrojé pérpara ushtarit té tij, pérndryshe, do ta humbiste
ushtarin. | bardhi duhet tani té sjellé mé afér mbretin e tij.

8.Mc6 Md2 9.Df2 Md1 10.Dd4+ Mc2 11.De3 Md1 12.Dd3+ Mel

Mbreti i zi e bllokon edhe njé heré akoma ushtarin e tij.

13. Md5 1-0

Mbreti i bardhé afrohet mé shumé. | bardhi e pérsérit kété vazhdimési derisa mbreti
i tij arrin tek ushtari i kundérshtarit, i cili né kété rast mund té merret me siguri nga
dama.
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USHTARI kundér TORRES

Kjo éshté njé ndér llojet e finaleve mé té véshtira. Lojtari g€ ka torré duhet té lufto-
jé shumé pér té fituar. Nga ana tjetér, lojtari qé ka ushtarin duhet té pérpiget shumé pér
ta nxjerré lojén barazim. Né raste té rralla, lojtari me ushtar ka shanse pér té fituar.

Nése ushtari arrin té dalé damé, atéheré ai do té fitojé lojén. Kjo éshté arsyeja pse ai qé
ka torré duhet ta marré ushtarin. Atéheré, pasi ka marré ushtarin, mund ta béjé shah mat
kundérshtarin.

Torra duhet té géndrojé pas ushtarit. Né dia-
gramin e dhéné ajo duhet té shkojé né katro-
rin g8. Me ané té késaj |évizjeje torra sulmon
ushtarin.

Midis ushtarit dhe mbretit ka mé shumé se
dy katroré.

Nése mbreti éshté mbi dy katroré larg ush-
tarit, atéheré ai nuk e mbron dot até.

Si fillim torra merr ushtarin. Mé pas, me
ndihmén e mbreti té vet e zé shah mat
kundérshtarin.

= N W A~ U1 O N

1.Tg8 Mf4 2.Txg2.
Pasi i bardhi e merr ushtarin, ai e fiton lojén.

<
S
g
=
(TS
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= N W A~ U1 O N

= N W A~ U1 O N ®

Mbreti gé ka torré mund té fitojé nése ar-
rin té bllokojé ushtarin e zi. Né pozicionin e
dhéné mbreti i bardhé ndodhet pérpara ush-
tarit. | bardhi e fiton kété lojé.

1.Ta2.

| bardhi sulmon ushtarin me dy figura. | ziu
nuk mund ta mbrojé até. | bardhi e merr ush-
tarin.

Ai fiton lojén duke realizuar matin e detyruar,
pas:

1...Mf3 2. Txf2+

1-0.

Edhe pse |évizjen e ka i ziu, ai nuk mund té
ndalojé ushtarin e bardhé té gradohet damé.
Ushtari do té gradohet né lévizjen e ard-
hshme. Jané dy katroré te té cilét torra mund
té kontrollojé gradimin: b2 dhe g8. Por torra
nuk mund té luaj né kéto dy katroré pasi pika
b2 kércénohet nga mbreti i bardhé dhe ajo
g8 éshté e bllokuar nga mbreti i zi.

Né kété rast ushtariibardhé del mbretéreshé.
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USHTRIME

<
S
g
=
a

= N W A~ U1 O N
= N W A~ U1 O N

Pyetja - 1 Pyetja - 2
Ku duhet té luajé i bardhi né Si duhet té luajé i bardhi né
rastin e dhéné mé sipér? ményré gé teé fitojé?
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= N W A~ U1 OO N ®

USHTRIME

A mundet i ziu té barazojé ? Ku duhet té luajé i bardhi me
géllim gé té fitoje?

= N W A~ U1 O N

a b c d e f g h

Pyetja - 6

Ku duhet té luajé i ziu né ményré Ku duhet té luajé i ziu né ményré
gé té barazojé? gé té fitoje?
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USHTARI I AVANCUAR

Eshté ushtari qé ka mbérritur né horizontalen e fundit té gradimit. Kjo karakteristiké
e ushtarit i jep atij njé forcé té vecanté. Pér té patur njé ushtar té graduar, éshté e
nevojshme té krijosh njé ushtar té avancuar. Té krijuarit e njé ushtari té avancuar sjell
shpesh fitimin e lojés.

Té krijosh njé ushtar té avancuar me ané
té njé ushtari té sakrifikuar:

1.g6 £xg6

[1...hxg6 2.f6 gxf6 3.h6]

2.h6 gxh6

3.f6

1-0

I bardhi realizoi ushtarin e avancuar
duke sakrifikuar dy ushtaré.

= N W A U1 O N

Kur dy ushtaré qéndrojné pérballé njé
ushtari, ményra mé e lehté éshté té nxjer-
résh njé ushtar t€ avancuar duke ecur me
ushtarin e pandalshém.

1.b5!

Me kété shtytje pérpara, i bardhi ia del t&
krijojé njé ushtar t€ avancuar.

I ziu nuk mund té béjé asgjé kundér kétij
plani.

1...axb5

2.axb5

1-0

<
S
g
=
a

= N W A U1 O N



RREGULLI I KATRORIT

Nése ushtari mbérrin né linjén e fundit, ai gradohet dhe béhet njé figuré shumé e
fugishme. Mbreti i kundérshtarit duhet té pérpiqet té ndalojé ushtarin té gradohet.
Ményra e vetme éshté ta arrijé dhe mé pastaj ta marré até. Rregulli i katrorit ndih-
mon né pérllogaritjen e kétij veprimi. Para sé gjithash, vizatohet njé katror imagjinar.
Gjatésia e njérés ané té kétij katrori éshté sa distanca nga katrori i gradimit té ushtarit.

= N W A~ U1 O N ®

= N W A~ U1 O N O®

a

a

b c d e f g

Mbreti i zi éshté brenda
katrorit imagjinar

Né bazé té rregullit t€ katrorit

Ushtari i avancuar dhe mbreti kundér-
shtar jané brenda kétij katrori.

Mbreti i zi dhe ushtari kané té njéjtén
distancé nga katrori i gradimit.

Té dy mund té mbérrijné aty me pesé
lévizje. Pér kété arsye, mbreti i zi mun-
det té parandalojé gradimin e sigurt té
ushtarit té bardhé.

1.b4 Mf4 2. b5 Me5 3. b6 Mdé6 4. b7
Mc7 5.b8D+ Mxb8

Né bazeé té rregullit té katrorit:

b ¢ d e f g

Mbreti i zi éshté jashté
katrorit imagjinar.

h

a- Nése e ka radhén pér té luajtur i bard-
hi, mbreti i zi nuk mund ta ndalé ush-
tarin e bardhé té gradohet.

Mbreti i zi éshté jashté katrorit imagjinar.

b- Nése e ka radhén pér té luajtur i ziu,
mbreti i zi hyn né kété katror imagjinar
me lévizjen qé ai bén. Mbreti duke gené
brenda kétij katrori imagjinar mund té
arrijé ushtarin .
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GRADIMI I USHTARIT

Pasi ushtari ka mbérritur né linjén e fundit nuk mundet mé té jeté njé ushtar. Ai duhet
té zévendésohet me njé prej figurave, me pérjashtim té mbretit.

Zakonisht ushtari gradohet damé meqé ajo éshté dhe figura mé e fugishme. Por ka
raste né té cilat éshté mé me leverdi té gradohet torré ose kalé. Megjithése rrallg, ka
raste té veganta kur pérzgjidhet fili.

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

a b cd e f g h a b cd e f g h

< Pérpara gradimit damé Pas gradimit damé
s 1.c8(D) 1-0
E Ushtari mbérrin né katrorin c8. Pasi mbérrin né horizontalen e fundit, ai gradohet
w damé.

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
Pérpara gradimit damé Pas gradimit damé
1.c8(D) 1-0

| bardhi do té béjé zgjedhje té kege nése gradon ushtarin damé, pasi mbreti i zi nuk ka
ku té luajé, sepse ai éshté pat. Nése i bardhi gradon ushtarin e tij né torré, atéheré ai
do té fitojé lojén.
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USHTRIME

Pyetja - 1 Pyetja - 2

Si duhet té luajé i bardhi pér té
realizuar njé ushtar té avancuar?

Si duhet té luajé i bardhi pér té
realizuar njé ushtar té avancuar?
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USHTRIME

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b cd e f g h a b cd e f g h
Pyetja -3 Pyetja - 4
A mund ta ndalé mbreti i bardhé Luan i ziu. A mundet mbreti té
ushtarin e zi té gradohet? ndalé ushtarin té gradohet,

bazuar né rregullin e katrorit?

<
5
S
=
(TS

= N W A~ U0 OO N

= N W A~ U1 OO N ®

a b cd e f g h

Pyetja -5
Cila do té ishte figura mé e miré Né ¢faré figure duhet té gradohet
gé mund té zgjedhé i bardhi pér ushtari i zi?

té graduar ushtarin?
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MESIMI 15
BARAZIMET

BARAZIMET

MATERIALI I PAMJAFTUESHEM
PATI
PERSERITJA E POZICIONIT
RREGULLI I 50 LEVIZJEVE
BARAZIMI ME MARREVESHJE
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BARAZIMET

Kur asnjéra palé nuk mundet té fitojé, loja lihet barazim. Né njé rast té tillg, té dy lojarét marrin
nga gjysmé pike. Ka disa arsye qé sjellin barazimin.

1-MATERIALI I PAMJAFTUESHEM
Pér té mundésuar zénien mat té kundérshtarit éshté e nevojshme njéfaré numri gurésh né
fushén e shahut.
Nése té dy lojtarét nuk kané material té mjaftueshém pér té€ mundur kundérshtarin, atéheré
loja lihet barazim.
Nése né fushé jané vetém mbretérit, atéheré éshté e pamundur té zihet mat kundérshtari.
Nése éshté vetém njé kalé ose vetém njé fil me mbretin, éshté e pamundur té zihet mat
kundérshtari. Loja pérfundon barazim.

Pér té béré mat, sipas rregullit, mbreti duhet té keté minimalisht:

A) Njé dameé

B) Njé torré
C) Njé kalé dhe njé fil
D) Dy fila

= N W A~ U1 O N
B N W A~ U1 O N

Mbreti dhe fili nuk mund té zéné mat  Mbreti dhe kali nuk mund té zéné mat
kundérshtarin. Loja pérfundon barazim. kundérshtarin. Loja pérfundon barazim.

Mbreti me filin nuk mjaftojné pér té zéné mat kundérshtarin. Po késhtu , mbreti me
njé kalé nuk mjaftojné pér té zéné mat. Kéto lloje lojérash pérfundojné me barazim.
Pra, secili prej lojtaréve merr gjysmé pike.
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2- PATI

Njé prej ményrave mé té zakonshme gé sjell barazimin éshté pati. Né rast se njéri prej lojtaréve
nuk mundet té béjé asnjé lévizje té rregullt, dhe mbreti i tij nuk éshté shah, por géndron né
ané té fushés dhe nuk mund té luajé, dhe nuk éshté shah mat, né kété rast mbreti éshté pat.

= N W A U1 O N ®

1-1 ziu nuk ka asnjé alternativé pér té lévizur.
| ziu ka vetém mbretin. Katrorét ku mbreti mundet té luajé jané vetém: g7, g8 dhe
h7. Kéta tre katroré jané nén sulmin e mbretéreshés sé bardhé.

2-Mbreti i zi nuk éshté i sulmuar ende.
Pér kéto dy arsye loja pérfundon barazim. Mbreti i zi éshté pat. | bardhi ka shkaktuar
barazimin dhe prandaj do té marré vetém gjysmé pike né vend té njé pike té ploté.

Té jesh pat né njé pozicion té pafavorshém
pérbén njé sukses.

1.Dg8+ Mxg8

Pat

Kétu mbreti i bardhé nuk ka asnjé katror té
liré, ku mund té lévizé.

= N W A U1 O N
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PERSERITJA E POZICIONIT TRI HERE

Nése i njéjti pozicion pérséritet tri heré, loja pérfundon né barazim. Zakonisht ajo
guhet barazim pér shkak té pérséritjes sé pozicionit.

Nuk éshté e nevojshme qé pozicioni té pérséritet menjéheré dhe lévizjet té pérsérit-
en njéra pas tjetrés, por ato duhet té béhen nga i njéjti lojtar gé ka radhén e lévizjes.
Kur lévizjet pérsériten njéra pas tjetrés, situata e krijuar quhet shpesh pozicion
i pérhershém pérséritjeje ose pérséritje pozicioni. Lévizjet duhet té shénohen me
shumé kujdes dhe me saktési, njéra pas tjetrés, né ményré qé té vértetohen kushtet
e barazimit.

8 alo |
7 2

6 | i

5 :%%r
4

3 &

2 |E iy
1 ol

| bardhi barazon duke dhéné shah té pérhershém:
1.De8+ Mh7 2.Dh5+ Mg8 3.De8+ Mh7 4. Dh5+
| bardhi jep shah vazhdimisht dhe i ziu nuk mund té béjé asgjé pér ta shmangur kété.

4-RREGULLI I 50 LEVIZJEVE

Nése pérgjaté 50 lévizjeve té guréve;
1- Asnjé ushtar nuk ka luajtur.
2- Asnjé gur nuk éshté marré.

Pra, kéto dy kushte jané plotésuar, loja pérfundon barazim. Deklarimi barazim i lojés
duhet té béhet né ményré korrekte nga lojtari gé ka radhén pér té luajtur.

Pasi shénon lévizjen e tij té radhés né fleté, ai i deklaron gjyqtarit géllimin e tij, pér
kryerjen e asaj lévizjeje, e cila duhet té rezultojé e fundit né 50 |évizjet qé jané béré
nga secili lojtar pa u luajtur asnjé ushtar dhe pa u marré asnjé prej tyre ose 50 lévizjet
e fundit té njépasnjéshme jané béré nga secili lojtar pa lIévizur e pa marré asnjé ushtar
dhe pa marré asnjé figuré.

5-BARAZIMI ME MARREVESHJE
Nése gjaté lojés njé prej lojtaréve kérkon barazim dhe tjetri pranon, atéheré loja pér-
fundon barazim me marréveshje.

168



= N W A~ U1 O N

a b cd e f g h

Pyetja - 1

Shpjegoni pse i bardhi nuk mund Shpjegoni pse i bardhi nuk mund
té fitoje? té fitoje?
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a b cd e f g h
Pyetja - 3

Luan i ziu. Cili do té jeté rezultati
i lojés? Shpjegoni ju lutemi.

= N W A~ U1 O N

Luan i bardhi. Cili do té jeté rezul-

tati i lojés? Shpjegoni ju lutemi.

m
“m

=
h

= N W A~ U1 O N

a b cd e f g
Pyetja - 4

Luan i bardhi. Cili do té jeté rezul-
tati i lojés? Shpjegoni ju lutemi.

= N W A~ U1 O N ®

a b cde f g h
Pyetja- 6

Tregoni se si mund té dalé baraz-
im i bardhi né sajé té shahut té
pérhershém.
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MESIMI 16
SHAHU NE BOTE

SHAHU NE BOTE
HISTORIA E SHAHUT
SHAHU NEPER BOTE
KAMPIONET E BOTES NE SHAH
MAKINERA E PARE E SHAHUT (TURKU)
SAHATI I SHAHUT
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HISTORIA E SHAHUT

Dihet botérisht se né Egjiptin e lashté ekzis-
tonte njé lojé e ngjashme me shahun.
Shahu lindi né Indi né shekullin e gjashté.
Kjo lojé u frymézua nga ushtria indiane e
kohés. Ushtria indiane pérbéhej nga katér
seksione: elefantét, kalorésia, karrocat e
luftés dhe kémbésoria. Loja quhej Sha-
turanga gé né gjuhén indiane té asaj kohe
do té thoshte ‘katér ndarjet” .

Né vitet né vijim kjo lojé mbérriti deri né
Persi, pra né Iranin e sotém. Mé vonég, loja
u pérhap né té gjitha vendet arabe.

Né fillim té shekullit té teté, kjo lojé mbér-
riti edhe né Europé né sajé té pushtimit té
Spanjés nga arabét.

Mbeérritja né Europé pérbén njé moment
shumé té réndésishém pér veté lojén e shahut. Sipas mbishkrimeve arabe, pér heré
té paré libri i shahut u pérgatit dhe u shtyp né Spanjé. Mé pas ky libér u pérhap né
Francég, Itali dhe né shtete té tjera té Europés.

Europianét i béné ndryshime té konsiderueshme rregullave té lojés sé shahut. Sha-
hu fillimisht ka gené njé lojé me lévizje té ngadalta. Kur rregullat ndryshuan, e béné
kété lojé shumé mé té shpejté se mé paré. Né shekullin e 15-t€, rregullat i dhané
ngjashmériné késaj gé pérdorim ne sot. Mé herét, pér shembull, mbretéresha mund
té luante vetém diagonalisht dhe mund té kalonte vetém njé katror pér ¢do lévizje
té béré prej saj. Fili luante né dy katroré diagonalisht pér ¢do lévizje dhe mund té
kapércente gurét. Figura mé e fugishme né fushé ishte torra. Rrokada nuk ekzistonte
dhe ushtarét ishin té kufizuar té luanin vetém njé katror pér ¢do lévizje.

MITI I SHAHUT

Sipas historisé thuhet se shahu u shpik nga njé njeri gé donte té kénaqte mbretin e tij.
Sundimtari e pélgeu kaq shumé kété lojg, sa ai i dha mundésiné shpikésit té shprehte
ndonjé déshiré e cila do t’i plotésohej menjéheré. Burri kérkoi vetém disa kokrra gru-
ri. Mbreti e pyeti sesa gruré do té donte ai.

Shpikési kérkoi njé kokérr gruri pér katrorin e paré té fushés sé shahut, dy kokrra pér
té dytin, katér kokrra pér té tretin, teté kokrra pér té katértin dhe késhtu me radhé,
duke dyfishuar numrin pér ¢do katror.

Mbreti mendoi se kjo ishte njé kérkesé shumé modeste dhe pranoi menjéheré.
Ai i dha urdhér késhillit té tij drejtues qé té jepej kjo sasi gruri. Kur ata nisén té
numeéronin kokrrat e grurit, shpejt kuptuan se edhe sikur t& mblidhej gruri i gjithé
vendit, prapé nuk do té mjaftonte pér té plotésuar sasiné e kérkuar. Né total ishte
18,446,744,073,709,551,615 kokrra gruri, njé pirg mé i larté sesa veté mali Everest!
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SHAHU NEPER BOTE

Sot shahu luhet né ¢do vend té botés, madje edhe né hapésiré. FIDE (Federata Ndér-
kombétare e Shahut) u themelua mé 1924 pér té organizuar aktivitetet ndérkom-
bétare té shahut.

Me themelimin e FIDE-s, u korrigjuan dhe rregullat e lojés. Né ditét e sotme rregullat
e shahut jané té njéjta né té gjitha vendet e botés.

FIDE organizon aktivitete té shumta gjaté gjithé vitit. Mé té réndésishmet mes tyre
jané: Kampionati Botéror i Meshkujve, Kampionati Botéror i Femrave, Kampionati
Botéror i té Rinjve dhe kampionate té tjeré té ndaré sipas grupmoshave.

Pérvec kétyre, njé heré né dy vjet organizohet Olimpiada e Shahut. Olimpiada e 40-té
e Shahut u zhvillua né Stamboll (Turgi), mé 2012.

Pér té matur fortésiné e lojtaréve né mbaré botén éshté vendosur njé sistem vlerési-
mi né nivel ndérkombétar. Sistemi i vlerésimit qé bén FIDE u ideua nga profesor Elo.
Lojtarét i shtojné ose i humbasin pikét e tyre né bazé té fortésisé sé tyre né lojérat gé
zhvillojné. Po ashtu lojtarét mund té fitojné tituj ndérkombétaré. Titulli mé i larté qé
mund té marré njé shahist éshté Mjeshtér i Madh (Grosmjeshtér - GM).

Kampionét Botéroré té Shahut

Kampionét Botéroré té Shahut qé prej 1886

Vilhelm SHTAJNIC Robert FISHER

Emanuel LASKER Anatoli KARPOV

Hoze Raul KAPABLANKA Gari KASPAROV
Aleksander ALJEKIN Aleksander KALIFMAN
Maks EVE Visvanatan ANAND
Mihail BOTVINIK Ruslan PONOMARIOV
Vasili SMISLOV Rustam KASIMXHANOV
Mihail TAL Veselin TOPALOV

Tigran PETROSIAN Vladimir KRAMNIK
Boris SPASKI Magnus KARLSEN (2013)
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MAKINA E PARE E SHAHUT
\\TURKM

Baroni hungarez Kempelen shpiku makinén e shahut mé 1769, (llustruar
me figurén e mésipérme). Njé njeri fshihej brenda, jo né té djathté por né pjesén e
pasme té ‘makinerisé’, né té majté. Manekini vishej me uniformé ushtarake turke, si
ushtar osman, prandaj kjo makiné mori emrin"TURK". Njeriu i fshehur bénte |évizjen
e guréve té shahut me ané té njé krahu mekanik. Ky sekret u zbulua mé 1834 nga njé
prej njerézve gé fshiheshin brenda késaj makine.

Kjo makineri zgjoi interes té madh né kohén e saj. Né vecanti makineria TURK
u bé e njohur prej pranisé sé saj né oborret e perandoréve europiané.

Né 1769, u pa pér heré té paré né oborrin e perandoreshés sé Austrisé, Maria
Tereza, né Vjené.
Né 1783, u transferua né Paris. Né té njéjtin vit u luajt me té kundér perandorit
austriak, Jozef I.

Né 1784, u dérgua né Angli.

Né 1785, u luajt kundér Frederikut té Madh.

Né 1809, u luajt kundér Napoleonit.

Né 1826, u nis pér né Filadelfia, USA.

Né 1837, ajo u dérgua né Havana.

Né 1838, u rikthye né Filadelfia.

Né 1840, u ekspozua né Muzeun Kinez né Filedelfia.

Né 1854, u shkatérrua plotésisht nga njé zjarr aksidental .
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SAHATI I SHAHUT

Né turneté e shahut éshté i detyrueshém pérdorimi i sahatit té shahut. Sahati
e kufizon kohén qé u duhet lojtaréve pér t'u menduar dhe pér té luajtur. Jané dy oré
né njé sahat shahu, me nga njé buton pér secilin lojtar. Kur njé prej lojtaréve bén
lévizjen, ai duhet té shtypé butonin pérkatés. Né kété ményré ndalet koha e tij dhe
nis matja e kohés sé kundérshtarit.

Lojtarét kané njé kohé té caktuar pér té kryer njé numér té caktuar lévizjesh.
Nése njé lojtar e tejkalon kohén e dhéné pa kryer numrin e duhur té |évizjeve, atéheré
themi se i ka mbaruar koha, pra humbet lojén (ende e quajné ‘rénie flamuri'edhe pse
sahatét moderné dixhital s’kané njé té tillé).

Disa rregulla gé duhen zbatuar kur pérdorim sahat:

1- Gjygtari vendos se ku do vihet sahati pérpara se té fillojé loja.

2- 1 ziu (ose gjyqtari) shtyp butonin e sahatit pér té nisur loja.

3-Duhet shypur butoni me té njéjtén doré qé pérdoret pér té béré lévizjet .

4-Eshté e ndaluar té mbahet dora mbi butonin e sahatit

5- Sahati i shahut duhet té trajtohet me respekt. Eshté e ndalur ta godasésh butonin
me doré apo dhe me gur shahu.
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FJALORI I SHAHUT

géndron né pozicionin fillestar.

Diagram:Paraqitja e njé pozicioni loje mbi njé
fushé.

FIDE: Shkurtimi i Fédération Internationale Des
Echecs (Federata Ndérkombétare e Shahut).
Figurat e lehta: Fili dhe kali jané figura té lehta.
Figurat e rénda:Torra dhe dama jané figura té
rénda.

Gradimi i ushtarit: Transformimi né figuré e
ushtarit kur mbérrin né horizontalen e fundit.
Hell: Njé figuré gé sulmon njé figuré té
kundérshtarit dhe si njé rreze X kércénon né té
njéjtén linjé edhe dicka tjetér pas asaj figure.
Kércénim i dyfishté (Sulm): Kércénimi i dy
figurave né té njéjtén kohé.

Kolona: Linjat vertikale né fushé.

Kércénim: Té sulmosh njé figuré.

Krahu i mbretit: Krahu né té cilin mbreti

Krahu i damés: Krahu né té cilin dama géndron né pozicionin fillestar.

Mbérthim: Tre guré shahu né njé rresht: figura qé mbérthen, figura e mbérthyer dhe

figura qé béhet shénjestra, e cila éshté mé e vlefshme se figura e mbérthyer.

Opozicion: Pozicioni né té cilin dy mbretér géndrojné pérballé njéri-tjetrit.

Pat: Pozicion né té cilin lojtari gé ka radhén, nuk ka asnjé mundési lévizjeje dhe mbreti i

tij nuk éshté mat.

Pirun: Kércénimi i dy guréve nga njé i vetém.

Gambit: Hapje loje ku pérfshihet falja e njé ushtari.

Perde: Pozicioni i figurés gé mbulon njé sulm té njé figure tjetér.

Regjistrimi: Mbajtja shénim e |évizjeve gjaté njé loje shahu.

Sakrificé: Falja e njé figure me pritshmériné pér té fituar mé voné mé shumé se ajo.

Shah me zbulim: Dhénia shah nga njé figuré por duke luajtur njé gur tjetér shahu.

Shah i dyfishté: Dhénia shah nga dy figura té ndryshme né té njéjtén kohé.

Shah i vazhdueshém: Dhénia shah té pérhershém.

Té marrésh né kalim: Njé ushtar merr njé tjetér i cili kalon nén kushte té caktuara.

Té japésh shah: Té sulmosh mbretin e kundérshtarit.

Traversé: Linjat horizontale né fushén e shahut quhen traversa.

Ushtar i avancuar: Ushtari gé nuk ka njé ushtar té kundérshtarit pérballé tij.
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